Flutter'da Gorsel
Yonetimi ve UX

Varliklardan Onbelleklenmis Ag
Gorsellerine Uzmanlik Yolculugu

Kapsamh Teknik Kilavuz
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Yerel Varliklarla
Baslangic: Akilli Se¢im

pubspec.yaml uzerinden tanimlanan
gorseller kod icinde kullanima hazirdr.
Flutter'in Image() widget'l, cihazin piksel
oranina (pixel ratio) gore en uygun
varyasyonu otomatik olarak secer.

// Temel kullanim
Image(
image: AssetImage('myassets/something.png'),

)

Asset Bundle
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Yapici (Constructor) Stratejisi: const Giicu

Her iki yontem de ayni gorseli yukler, ancak const kullanimi performans optimizasyonu igin kritiktir.

// Const kullanilabilir // Const kullanilamaz H
const Center( return Center(

child: Image( child: Image(
image: AssetImage('myassets/something.png'), child: Image.asset('myassets/something.png'),
) i
);




Bayt Verileriyle Calismak: Image.memory

Inter

Dosya yolu yerine bellekteki bir bayt dizisi
(sequence of bytes) olarak saklanan gorseller
Icin Image.memory() kullanilir.

KRITIK UYARI: Bu yéntem yalnizca sikistiriimis
formatlari (6rnegin PNG) destekler. rawRgba gibi
sikistirlmamis formatlar calisma zamani
hatalarina (runtime exceptions) yol agar.
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Dinamik Dunyaya Gecis: Image.network

Inter

Varliklar yerine sunucuda depolanan
gorselleri yiiklemek icin Image.network()
kurucusu kullanilir. Bu, statik icerikten
dinamik icerige gecisin ilk adimidir.

Image.network(
'https://example.com/image.png',
)
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Bekleme Suresini Yonetmek: loadingBuilder

Inter

Kullanici gorsel indirilirken bos bir ekrana bakmamaldir.
loadingBuilder, indirme strecini takip etmemizi saglar.

loadingBuilder: (context, child, progress) {
if (progress == null) return child; // Yuklendi

45%

// Yizdelik hesaplama
final total = progress.expectedTotalBytes;

final current = progress.cumulativeBytesLoaded: Wil i
return CircularProgressIndicator(

value: total != null ? current / total : null
)y;
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Hafif Yer Tutucular: frameBuilder

Inter

llerleme yiizdesi yerine sadece basit bir mesaj veya
yer tutucu gostermek istediginizde frameBuilder
idealdir. Gorselin ilk karesi hazir olana kadar gegici
bir widget gosterir.

i 3

et frameBuilder: (context, child, frame, loaded) {
if (loaded) return child;
return const Text('Loading...');

}
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Stratejik Karar: Hangi Builder Ne Zaman?

loadingBuilder

#E

e Buyuk dosyalar icin ideal.

e Kesin ilerleme bilgisi (yuzde) gosterir.

e UYARI: Widget cok sik yeniden
olusturulur (rebuild).

frameBuilder

e Kucuk gorseller ve ikonlar.

e Ozel animasyonlar (fade-in).

e llerleme verisi gerekmediginde
performans dostudur.
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Barlow Condensed:Standart Yontemin Sinirlari

Inter

Image.network kullanishdir ancak profesyonel
uygulamalar i¢in kritik eksikleri vardir.

Pain Points:
e Hata Yonetimi Yok: 404 veya internet
kopmasini yakalayamaz.
e Onbellek (Cache) Yok: Her seferinde tekrar
indirir, veri israfi yapar.
e Boilerplate Zorunlulugu: Hatalari cozmek
icin manuel HTTP istekleri yazmak gerekir.
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(ozum Ortagi: cached_network_image

Hata yonetimi, onbellekleme ve gorsel getirme sureclerini
otomatize eden endustri standardi paket.

9,

) Otomatik Kolay Hata Dahili Yukleme
Onbellekleme Yakalama Animasyonlari
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Zarif Hata Yonetimi

Baglanti hatalari veya gecersiz formatlar errorWidget ile kolayca
yonetilir. Kullanici asla kirik bir deneyim yasamaz.

CachedNetworkImage(
imageUrl: 'https://example.com/img.png’,

placeholder: (context, url) =>
CircularProgressIndicator(), A
errorWidget: (context, url, error) => const
Icon(Icons.error),

-
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Ince Ayarlar ve Ozellestirme

CachedNetworklmage sadece yukleme yapmaz, sunum seklini

Barlow Condensed
Animasyon Kontrolii

Varsayilan Curves.easeln
animasyonu, suresi ve turu
degistirilebilir.

de kontrol etmenizi saglar.

<[>

HTTP Basliklari

Token veya 0zel header
gerektiren istekler
desteklenir.

=

Boyut ve BoxFit

Gorsel boyutlar ve yerlesim
modlari standart widget gibi
yonetilir.
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Onbellek ve Ilerleme Takibi Bir Arada

progressindicatorBuilder hem onbellek avantajini korur hem de kullaniciya
Indirme yuzdesini gosterir.

CachedNetworkImage(
imageUrl: imgUrl,
progressIndicatorBuilder: (context, url, status) {
return CircularProgressIndicator(
value: status.progress, €————— Otomatik hesaplanan veri
);
i

errorWidget: (context, url, error) => const Icon(Icons.error),

~L),:
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Onbellek Mekanizmasi Nasil Calisir?

Sistem, gereksiz ag trafigini onlemek i¢in cihaz depolamasini kullanir.

Tekrar Kullan

o8~

Sunucu Cihaz Uygulama
(Gecici Dizin) Ekrani

Gelismis: BaseCacheManager ile 6zel cache yonetimi yapilabilir.
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Ozet: Neden cached_network_image?

Ozellik Image.network CachedNetworkimage
Animasyon Manuel Kodlama Otomatik / Danhili
Onbellek (Cache) Yok (Sifirdan yazilmal)) Otomatik (Temp dizini)

Hata Yonetimi Yok (Karmasik) erroriWidget ile Basit

Kullanicilarinizin verisini koruyun,
hatalari zarifce yonetin.
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