Flutter'da Durum Yonetimi:
"Provider  ile Ustaliga Giden Yol

Kodunuzu basitlestirin, performansi artirin ve olgceklenebilir uygulamalar yaratin.
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Neden “setState"'in Otesine Gecmeliyiz?

Geleneksel Yaklagimin Zorluklar: (" setState ')

e Arayiiz (UI) ve Is Mantigi (Business Logic) ic ice gecer.

e Durumu widget agacinin derinliklerine iletmek
karmasiklasir ve kodun okunabilirligini dusurir (“prop
drilling”).

e Tek Sorumluluk Prensibi (Single Responsibility Principle)
ihlal edilir.

"Provider '1n Vaadi

Is Mantig)

UI

Is Mantigi: * ChangeNotifier
kullanan ayn bir sinifta
toplanir.

Arayuz (UI): Sadece durumu
gostermek ve olaylari
tetiklemekle sorumlu olur.
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Adim 1: Durum Modelini ChangeNotifier ile Olusturmak

e ‘ChangeNotifier" bir mixin'dir. Temel gorevi: Degisiklik oldugunda dinleyicileri (listener)
haberdar etmek.

e Bu haber verme isini "notifylListeners()  metodu ile yapar. Bu metot, "setState ’in
mantiksal karsiligidir: Degiskeni guncelledikten sonra UI'a ‘yeniden ¢iz” sinyali gonderir.

// Mixin, notifylListeners() metodunu icerdigi icin gereklidir
class CounterModel with ChangeNotifier { ‘ChangeNotifier mixin'
int _counter = O; kutlanibr.
int get currentCount => _counter;

void increment() {
_countex++;

notifylListeners(); UIHgUnceHewmaﬂnyaH]

¥
h
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Adim 2: Modeli ChangeNotifierProvider' ile
Agaca Sunmak

« "ChangeNotifierProvider’, ( ChangeNotifierProvider<CounterModel> ]
modelimizin bir ornegini
(instance) olusturur ve onu

widget agacina ‘sunar’. DemoPage

 "child’ olarak tanimlanan widget
ve onun altindaki tim widget’lar
bu 6rnege erisebilir.

Widget | | Widget |

* Bu, agacin tepesine tum alt : w
Model burada yaratiliyor

dallarin ulasabilecegi bir ‘ver: Shangevoltl LIeRET ok et ve sunuluyor. Artik
; ) N create: (context) => CounterModel(), ‘DemoPage " ve
deposu’ yerlestirmek gibidir. child: const DemoPagel(), altindakiler

) s ‘CounterModel’’a
erisebilir.
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Adim 3: Provider.of " ile Duruma Erismek ve Kullanmak

e Provider.of<T>(context) metodu, widget agacinda yukari dogru bakar ve belirttiginiz
T  tipindeki (6rnegin CounterModel) ilk provider'i bulup onun 6rnegini size verir.

e Bu Ornek lizerinden hem veriyi okuyabilir (counter.currentCount) hem de metotlar
cagirarak durumu degistirebilirsiniz (counter.increment()).

Modeldeki verin

// build metodu icinde: S Veriyi okumak igin: UT'da goster.
ANNOTATION:
Modeli al

"${counter.currentCount}"),

counter = Provider.of<CounterModel>(context):

g Modeldeki metodu
Metodu cagirmak igin: \ tetikleyerek durumu degistir.

onPressed: () => counter.increment(),
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‘Provider' Akisinin Ozeti: 3 Adimda Reaktif Dongii
@

M,
Ul Olay1

Kullanici butona tiklar ->
“counter.increment()” ¢agrilir.

€) U1 Yeniden Cizilir

“ChangeNotifierProvider’
degisikligi algilar ve *Provider.of”

kullanan dinleyici widget'larin
yeniden cizilmesini (rebuild) saglar.

Bu dongl, UI ve is mantigini birbirinden ayirarak temiz, test edilebilir ve reaktif bir yapi olusturur.
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o Model Guncellenir
"_counter’ degeri artar ve

‘notifyListeners() " tetiklenir.



Bildirimlerin Otesinde: Bagimlilik Yonetimi i¢in “Provider’

e "ChangeNotifierProvider" degisikikleri dinler. Peki ya sadece bir nesneyi (0rnegin bir
servis sinifi veya veri cache’i) yeniden ¢izim tetiklemeden agaca sunmak istersek?;

e Temel 'Provider' widgeti tam olarak bu isi yapar. Bir nesneyi olusturur ve alt
widget’larin erisimine sunar, ancak degisiklikleri dinlemez.

e Bu, servis siniflarini 'inject’ etmek veya verileri sayfalar arasinda tasimak icin
mukemmel bir yontemdir.

// DataCache sinifi, sayfalar arasinda veri tutan bir depodur. Provider<DataCache> \

// Provider 1ile olusturuldugunda, PageWithTabs ve alt sekmeleri f f ?

// ayni DataCache o0rnegine erisebilir. : :

Provider F -
rovider( R . PageWithTabs
create: (context) => DataCache(), :

child: PageWithTabs(),

) {Tabl ‘Tab2 | [TabB‘
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Performans Sorunu: Gereksiz Yeniden Cizimler

"Provider.of (context) " kullanildiginda, "build® metodunun tamami yeniden calisir.
Sadece "Text  widget’i degisse bile, "Center” ve "Padding’ gibi statik widget'lar da
gereksiz yere yeniden cizilir.

Sorunlu Kod

Center // TUM WIDGET YENIDEN CizZiLiR
% build(context) {
Ifaddlgg | final value = Provider.of<MyModel>(context);
i return Center(
Text child: Padding(
padding: Edgelnsets.all(15),
child: Text("${value.text}"),

"MyModel®
guncellendi
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Cozum: Consumer ile Granuler Glincellemeler

“Consumer™ widget’l, yeniden cizilmesi gereken kismi tam olarak sarmalar.
Degisiklik oldugunda, sadece "builder” fonksiyonu icindeki widget’lar

guncellenir. Bu, maksimum performans icin ‘nokta atisi’ yeniden ¢izim saglar.

"MyModel®
guncellendi

=]

Center

Padding

Text

Optimize Edilmis Kod

// SADECE TEXT WIDGET'I YENIDEN CIZILIR
build(context) {
return Center(
child: Padding(
padding: Edgelnsets.all(15),
child: Consumer<MyModel>(

builder: (_, model, __ ) => Text("%${model.text}"),

)y
)
)}
}
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Usta Seviye Optimizasyon: Selector’

e "Consumer ’'dan bile daha hassas kontrol gerektiginde kullanilir.

e Bir modelin sadece belirli bir parcasindaki degisikligi dinlemek istediginizde idealdir. Ornegin, bir
"User modelinde sadece name  degistiginde yeniden ¢izim yapmak, age degistigindeyse
yapmamak.

e ‘selector callback'i, dinlenecek degeri dondurur. "builder sadece bu deger degistiginde calisir.

Sadece "name  alanini dinle.
Modeldeki diger alanlar degisse
bile yeniden ¢izim tetiklenmez.

Selector<Person, String>(
selector: (context, person) => person.name,
builder: (context, name, child) {
// Bu builder sadece 'name' degistiginde calisar.
return Text(name):

¥
)]

Ayrica, shouldRebuild parametresiile yeniden cizim icin 6zel bir mantik da tanimlayabilirsiniz.
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Asenkron Dunya: FutureProvider ile Veri Yukleme

Bir "Future’in (6rnegin bir API ¢agrisi) sonucunu widget agacina sunmanin en zarif yolu. Yiiklenme
(loading), hata (error) ve veri (data) durumlarini ydonetmeyi basitlestirir, sizi “FutureBuilder’
karmasasindan kurtarir.

¥
= Yikleniyor

i\

FutureProvider<MyData> (
create: () => fetchNetworkData(),
catchError: (context, error) => MyData.withError(error),
initialData: MyData.initial(),
child: MyPage(),
);

e create: Calistirilacak "Future'i dondurir.
e catchError: Future' hataverdiginde ¢agrilir. Hata verebilecek "Future ‘lar i¢in kullanilmasi zorunludur.
e lazy: "true (varsayilan) ise "Future' sadece ilk kez okundugunda calisir. "false' ise aninda calisir.
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Temiz Kod Mimarisi: MultiProvider ve Dogru Kapsam

"MultiProvider ile Kod Duzeni

e Uygulamanizda birden ¢ok provider kullanmaniz
gerektiginde, onlari i¢ ice yazarak ‘Provider
Cehennemi’ (nested providers) olusturmaktan
kacinin.

e ‘MultiProvider’, tiim provider’larinizi tek bir
listede, okunabilir bir sekilde gruplamanizi
saglar.

MultiProvider
ChangeNotifierProvider
— || Provider

v ;
MyApp

After

Before

MultiProvider(
providers: [
ChangeNotifierProvider(create: (_) => AuthModel()),
Provider(create: (_) => ApiService()),

1]
child: const MyApp(),
)

Iyi Pratik: Dogru Kapsam (Scoping)

Bir provider’i, ona ihtiya¢ duyan ilk widget'in hemen
Uzerine yerlestirin. Onu gereginden fazla ‘yukariya’
‘yukariya’ (6rnegin main.dart’a) koymak, kapsami
kirletir ve gereksizdir.

maiﬂ.dart |

#0175C2
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Kritik Parametre: 'listen: false Ne Zaman Kullanilir?

e Amag: Modele sadece bir metot cagirmak icin erismek istediginizde kullanilir. UT'in bu
degisikligi dinleyip yeniden cizilmesine gerek yoksa, listen: false' ile gereksiz
“rebuild”’leri 6nlersiniz.

e En Yaygin Kullanim Yeri: "onPressed’ veya benzeri bir callback fonksiyonu iginde.

Yeniden ¢izim
yapma.

onPressed: () {
// UI'in dinlemesine gerek yok, sadece bir islem yapiyoruz.
// Bu nedenle yeniden ¢izim tetik]oomemeds

.addItem(product);

Provider.of<CartModel>(context,

$

/\ ZORUNLULUK !

"Provider.of”u "build” metodu DISINDA ("initState’, bir callback vb.) cagirdiginizda “listen:
false" kullanmak zorunludur. Aksi takdirde ¢aligma zamani hatasi (runtime exception) alirsiniz.
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Daha Az Kod, Daha Cok Anlam: Modern Provider S6zdizimi

‘provider” 4.1.0 ve sonrasi surumlerle gelen *BuildContext' extension metotlari, kodu daha kisa ve
okunabilir hale getirir.

Amac Eski Yontem (Detayli) Yeni Yontem (Modern ve Okunabilir)
g;;le ve Yeniden Provider.of<T>(context) context.watch<T>()

Sa.dece Oku Provider.of<T>(context, listen: false) @context.read<T>()

(Dinleme)

Secerek Dinle Selectox<T, R>(...) context.select<T, R>(...)

Oneri: Yeni ve daha modern olduklari icin eski ydntemler yerine bu extension metotlarini tercih edin.
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Nihai Ozet: Hangi Durumda Neyi Kullanmal1?

“onPressed’,

“build” metodu
ICINDE misiniz?

Degisiklikleri
dinleyip UI'i
giincellemek mi?

HAYIR A\

HATA: “build’ icinde
‘context.read<T>()"
kullanmaktan kacinin. Bu,
gizli hatalara yol agabilir.

Basit kullanim:
“context.watch<T>()"

Performans optimizasyonu:
“Consumer<T>"

“initState’, vb.

Tek Cevap: Her zaman "context.read<T>()" Ileri diizey optimizasyon
kullanin. Bu, hem dogru calismayi saglar (sadece belirli bir alan):

hem de gereksiz hatalar 6nler. “context.select<T, R>()"

veya Selector
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