Flutter ile Sinirlari Asin:
Yerellestirme ve
Uluslararasilastirma

Kuresel Kullanici Deneyimi igin
Teknik Bir Rehber

Bolim 13: Localization and internationalization
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Kullanici Deneyimi:
lki Farkli Dunya

"Responsive' tasarim sadece ekran
boyutuna uyum saglamak degildir;
kullanicinin kulturtine ve
cografyasina uyum saglamaktir.

Uygulama, cihazin yerel ayarlarina
(locale) gore otomatik olarak ‘sekil

degistirir.’

JetBrains Mono JetBrains Mono
Locale: it_IT Locale: en_US
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Yerellestirmenin Temel Taslari

Bir uygulama sinirlari astiginda degismesi gereken dort temel unsur vardir:

Cumle Cevirisi

Metinlerin yerel dile uygun
sekilde cevrilmesi.

Zaman Formati

12 saat (8.30pm) veya 24 saat
(18.30) tercihleri.

Para Birimi

Fiyatlarin dogru sembolle
(S, €, £) gosterilmesi.

Zaman Dilimleri

Saat bazli islemlerin cografi
konuma gore ayarlanmasi.

&1 NotebookLM



Arac Seti: package:intl

Tamamen yerellestirilmis bir uygulama
yapmak zordur; uygulama buyudiikce
karmasiklik artar. Flutter, bu siireci
yonetmek icin kapsamli ‘intl’ paketini
sunar.

Bu paket, cihazin kiiltiirel ayarlarim
otomatik olarak algilar ve bircok
yerellestirme aracini beraberinde
getirir.

import 'package:intl/intl.dart’;

void main() => runApp(const DemoApp());

€2
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intl
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Delegeler ve Yapilandirma

'intl' paketinin ¢alismasi i¢in gereken minimum kurulum, MaterialApp icinde
'delegelerin’ (delegates) tanimlanmasidir. Bu delegeler, isletim sistemi ile
uygulama arasinda bir terciiman gibi ¢alisir.

return MaterialApp(

localizationsDelegates: [ Bu kod blogu,
GlobalMateriallLocalizations.delegate, ”Yg“k““?“”1 "
: : g, cihazin dil ve bolge
GlobalCupertinoLocalizations.delegate, .
. _ _ ayarlarini otomatik
GlobalWidgetslLocalizations.delegate, olarak
1, toplamasini saglar.

Wbt
)
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Otomatik Ozellikler: Para Birimi

Para birimi sembollerini asla sabit kodlamayin (hard-code). NumberFormat.simpleCurrency
yontemi, cihazin konumuna gore dogru sembolii getirir.

var localeFormat = NumberFormat.simpleCurrency(

locale: Localizations.localeOf(context)?.tolLangquageTag() ?? 'en',
g
debugPrint('${localeFormat.currencySymbol}');

Locale: it (italya) Locale: en_US (ABD)
Output: EUR Output: USD
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Zamanin Dili: Tarih Formati

Tarih formatlan kiiltiire gore
// Varsayilan (en)

degisir. DateFormat sinfy, h_em DateFormat('EEE, M/d/yyyy').format(today);
kaliplan (pattern) hem de dil

cevirilerini yOnetir,
» Sun, 5/31/2020

$ ' 1
Sun’ (Sunday) otomatik Mkl Yo e

( ) 3
olar'ak dom (Pomemca) DateFormat('EEE, M/d/yyyy', 'it').format(today);
sekline donusiir.

donusir. Kullanicinin
zihinsel modeline uyum
saglanir.

dom, 5/31/2020
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Hazir Arayuz Cevirisi

Flutter’'in yerlesik widget’lar1 (Material ve Cupertino) ¢ok dillidir. Ornegin, bir ‘Arama’
butonu icin metni elle yazmak yerine, MaterialLocalizations sinifin1 kullanabilirsiniz.

Locale: en_US (ABD) Locale: it (Italya)

'((soat;f%g:;ama child: const Text('Search')

Locale: en_US Locale: it Locale: fr
(ABD) (Italya) (Fransa)

Iyi UYQUIama child: Text(Materiallocalizations.
(Dinamik) of (context) .searchFieldLabel)
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Kavram Karmasasi: L10n vs. i18n

Bu terimler es anlamli degildir. Biri siireci, digeri ise semsiye kavrami ifade eder.

L10n

(Yerellestirme)

Tarih € Kalturel
Formati Adaptasyon

i18n

% Para (Uluslararasilastirma)

Birimi

Metin Cevirisi
(Strings)

Her i18n islemi bir L1on teknigidir, ancak her L10n islemi sadece metin cevirisi degildir.
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Inter Tight
“Ozel Metinlerin Zorlugu”

Standart widget’lar ve formatlar tamam. Ancak
uygulamanizin kendine o0zgii bashklari,
aciklamalar1 ve buton metinleri ne olacak?

Sorun: Flutter’in standart kiitiiphanelerine ait
olmayan her bir metin (‘String’) icin tam ceviri
yapabilen bir yap1 kurmalisiniz.

Hedef: Uygulama acildiginda, kullanici dil secmek
zorunda kalmamali; uygulama cihazin dilini
taniyip tiim o0zel icerigi buna gore sunmalidir.
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ki Stratejik Yaklasim

1. Manuel Uluslararasilagtirma 2. Intl Paketi ile Uluslararasilastirma
Temel Yaklagim Gelismis Yaklasim
e Daha hizli uygulanur. * Kurulum ve
e Kullanimi daha yapilandirma
kolaydur. gerektirdr.
e Sadece basit metin * Coguletden (pllur_als),
i cinsiyet zamirleri ve
ST gramer kurallarini
yonetebilir.
e Biiytik o0lcekli projeler
icin idealdir.
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Ozet ve En lyi Uygulamalar

v
v

Sabit Kodlamadan Kac¢inin

Metinleri asla kodun i¢ine gommeyin.

Performans

Iki teknik de (Manuel ve Intl) performans ac¢isindan iyidir; biri
digerinden uistiin degildir.

“ Secim
Ihtiyaciniza en uygun olani se¢in. Emin degilseniz, hangisinin is
akisiniza uydugunu gormek icin her iki yaklasimi da deneyin.

Kaliteli bir uygulama sadece responsive
degil, ayni zamanda yereldir.
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