Temelden Zirveye: Flutter ile
Kusursuz 10S Arayuzleri

Cupertino Kutuphanesi Kullanim Rehberi




Neden i0S'ta 'Farkli' Hissediyor?

Flutter, platformlar arasi gelistirme icin harikadir, ancak varsayilan Material Design bilegenleri iOS kullanicilarina yabanci
gelebilir. Peki, uygulamanizin her pikselinin iPhone'da 'evindeymis gibi' hissetmesini nasil saglarsiniz?

Cevap: Cupertino Kutuphanesi

Flutterin Cupertino kutuphanesi, Apple'in iOS tasarim dilini birebir yansitan, kullanima hazir bir bilesen setidir.
"MaterialApp 'in iOS dunyasindaki karsiligi olan "CupertinoApp' ile yola ¢ikiyoruz.
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Her Seyin Baslangici: P
"CupertinoApp’

I0S tarzi bir Flutter uygulamasi olugturmanin ilk adimi,
widget agacinizin kokiine “CupertinoApp
yerlestirmektir. Bu, uygulamaniz icin temel
yapilandirmayi, temayi ve navigasyonu saglar.

Cupertino dinyasina hog geldiniz!

// main.dart
Widget build(BuildContext context) {
return CupertinoApp(
home: const CupertinoPageScaffold(
navigationBar: CupertinoNavigationBar/(
middle: Text("Cupertino App"),
)
child: Center(
child: Text("Cupertino dinyasina hos geldiniz!"),
)
)
);
}
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Uygulamanin Iskeleti:

"CupertinoPageScaffold

Cupertino kutuphanesinde iki temel
Iskelet yapisi bulunur.
"CupertinoPageScaffold ', en yaygin
senaryo olan, Ustte bir gezinme cubugu
(navigation bar) bulunan “duz"” sayfalar
olusturmak i¢in kullanilir.

*Ana Fikir:** Tek bir gorunum ve ust
bar iceren sayfalar icin ilk tercihiniz
"CupertinoPageScaffold™ olmalidir.

“child’
(Page Content)
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"CupertinoPageScaffold'un
Anatomisi

Bu iskelet, iki temel bolumden olusur: sayfanin ust
kismindaki “navigationBar" ve geri kalan tum igerigi
barindiran “child".

1 CupertinoApp(
2 home: const CupertinoPageScaffold(

&y // Sayfanin basligini ve eylemleri barindiran lst gubuk Uygulamanin gévdesi
5 navigationBar: CupertinoNavigationBar (

6 middle: Text("Sayfa Basligi"),

7 trailing: Icon(CupertinoIcons.info),

8 }i'

9 // Sayfanin govdesi, tim igeriginiz burada yasar

14 child: Center(

12 child: Text("Uygulamanin gdvdesi")

13 )

14 ) .

M5l
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Birden Fazla Sayfa
Birden Fazla Sayfa
Gerektiginde:
"CupertinoTabScaffold"

Uygulamanizda alt navigasyon ¢gubugu Uzerinden
erigilen birden fazla ana bolum varsa, dogru arag
"CupertinoTabScaffold'dur. Bu yapi, iOS'un tipik sekme
navigasyon duzenini kolayca olusturmanizi saglar.

& Onemli Not: Bu yapi, sekmeler arasinda kaydirma
(swipe) hareketini desteklemez; yalnizca dokunma

(tap) ile ¢alisir.
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Sekmeleri Olusturmak:
"CupertinoTabBar’

"CupertinoTabScaffold'un “tabBar ozelligi, goriinecek
sekmeleri tanimladigimiz yerdir. "items " listesi, her sekme
icin bir "BottomNavigationBarItem (ikon ve istege bagli
baslik) alir.

// CupertinoTabScaffold icinde...
tabBar: CupertinoTabBar(
onTap: (index) { /* Sekme dedistiginde tetiklenir */ },
activeColor: Colors.blue, // Aktif sekmenin rengi
1tems: const <BottomNavigationBarItem>[
BottomNavigationBarItem(
icon: Icon(CupertinoIcons.home),

()

Ana Sayfa

label: 'Ana Sayfa',
),
BottomNavigationBarItem(
icon: Icon(CupertinolIcons.mail),

label: 'Mesajlar',
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Her Sekmeye Bir Sayfa: tabBuilder

Sekmeler tanimlandiktan sonra, " tabBuilder™ fonksiyonu hangi
sekmenin hangi sayfayi (widget) gosterecegini belirler. Kullanici bir
sekmeye dokundugunda, " tabBuilder ilgili “index" ile ¢agrilir.

**Performans Notu:** Kullanilmayan sekmelerin igerigi, daha sonra hizlica
yeniden kullanilabilmek igin widget agacinda otomatik olarak dnbellege alinrr.

// CupertinoTabScaffold iginde...
tabBuilder: (BuildContext context, int index) {
return CupertinoTabView(
builder: (BuildContext context) {
switch (index) {
case 0:
return const HomePage(); // Ana Sayfa igerigi
case 1:
default:
return const MessagesPage(); // Mesajlar igerigi

EE!’

Mesajlar

Qh]

<[>

<

MessagesPage

Kullanici 'Mesajlar’
sekmesine dokunur
(index: 1)

“tabBuilder(context, 1)°

cagrilir

switch case 1:
"MessagesPage()”
dondurulur

"MessagesPage’
ekranda gosterilir
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Etkilesimi Baglatmak:
"CupertinoButton’

"CupertinoButton ', iOS'un standart, kenarliksiz
ve duz (flat) dugme stilini yansitir. Varsayilan
olarak arka plan rengi yoktur, ancak "color’
ozelligi ile kolayca ozellestirilebilir.

CupertinoButton(
child: const Text("i0S Diigmesi",
style: TextStyle(
color: CupertinoColors.white

onPressed: () {
// Dlgmeye basildiginda calisacak kod

'

I0OS D

ae J

ugmes
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Kullaniciyla Diyalog: " CupertinoAlertDialog’

Bazen kullaniciyi bilgilendirmek veya bir eylemini onaylatmak gerekir. CupertinoAlertDialog ', iOS'un standart
uyari diyaloglarini olusturmak icin kullanilir. Genellikle “showDialog() " fonksiyonu ile ekranda gosterilir.

Title

Baslik ipsum bilgilendirmek veya bir
eylemini onaylatmag elit.

Content

Icerik: ipsum dolor sizirmek veya bir
eylemini onaylatmag elit.

Actions

Vazgeg Sil
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Temel Bir Uyari Diyalogu Olusturmak

Bir CupertinoAlertDialog olusturmakicin title, content ve

kullaniciya secgenekler sunan “actions listesini tanimlamaniz
yeterlidir.

showDialog(
context: context,
builder: (context) {
return CupertinoAlertDialog(
title: const Text("Cupertino Uyarasi"),
content: const Text("Bu bir i0S uyari diyalodudur."),
actions: [
CupertinoButton(
child: const Text("Tamam"),
onPressed: () => Navigator.pop(context),

)

Cupertino Uyarisi

Bu bir iOS uyan diyalogudur.

Tamam
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Dogru Arac: ¥
“CupertinoDialogAction’

Diyaloglar icindeki eylem digmeleri igin
genel CupertinoButton" yerine
"CupertinoDialogAction” kullanmak daha
semantik ve gug¢lu bir yaklagimdir. Bu
widget, eylemin dogasina gore dugmenin
stilini otomatik olarak ayarlar.

Ana Fikir: iki 5nemli 6zelligi vardir:
“isDefaultAction” ve "isDestructiveAction'. ‘CupertinoButton®  “CupertinoDialogAction’

& NotebooklLM



Eylemin Rengi: isDefault” vs
“isDestructive’

“isDestructiveAction: true’ parametresi, metni
‘yikicl” eylemler (orn: Sil) icin kirmizi yapar.
"isDefaultAction: true  ise, metnivarsayilan veya
onaylama eylemleri (6rn: Izin Ver) igin standart mavi ve
kalin yapar.

Emin misiniz?

CupertinoAlertDialog(
title: Text("Emin misiniz?"),
actions: [ Vazgeg Sil

CupertinoDialogAction(
child: const Text("Vazgecg"),
onPressed: () { /* ... %/ },

),

CupertinoDialogAction(
1sDestructiveAction: true,
child: const Text("Sil"),
onPressed: () { /% ... %/ },

Y,

I
);




Cupertino
Ekosistemi
Buyuyor

Bu sunumda temel yapilari ve en yaygin
bilesenleri ele aldik. Cupertino kutuphanesi,

Materyal kutiphanesine gore daha az bilesen
icerse de, Flutter ekibinin yol haritasinda bu

koleksiyonu surekli olarak genigletmek yer aliyor.

Sonraki Adim: iOS icin 6zel olarak tasarlanmig
"CupertinoDatePicker’, gibi hezireymein
"CupertinoDatePicker’, 'CupertinoSlider’,
"CupertinoSwitch™ gibi daha birgok bileseni
kesfetmek icin resmi doklimantasyona goz atin.
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