Flutter'in Yapi Taslari

Widget'lar, Durum (State) ve Anahtarlar (Keys) ile Saglam Arayiizler insa Etmek

Flutter'da bir kullanici arayuzl olusturmak, dijital yapi taslarini bir araya getirmeye benzer.
Gordugunuz, dokundugunuz ve etkilesimde bulundugunuz her sey bir ‘Widget'tir. Bu sunumda, en
temel tastan baslayarak karmasik ve dinamik yapilar olusturmayi adim adim kesfedecedgiz.
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Her Sey Bir Widget'tir ve Bir Aga¢ Olusturur

Flutter'da widget'lari i ice yerlestirerek 'Widget Agaci' adi verilen bir hiyerarsi olusturursunuz. “runApp() "
metodu, bu agacin kokunu belirler ve uygulamanizi baslatir.

import 'package:flutter/material.dart';

void main() {
, runApp (MyApp());

class MyApp extends StatelessWidget {
@override Column
Widget build(BuildContext context) {
return Column(
children: [
Text("Merhaba"),
Text("Flutter"),

Pro ipucu |
"build(BuildContext context)' metodu, arayliziiniizii olusturan yeni
yapraklan (widget'lan) agaca ekler. "context™ parametresi, widget'in

agactaki konumu hakkinda Flutter'a kritik bilgiler verir. |
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Ik Yapi Taslarimiz: Metin ve Kapsayici

En temel gorevlerle baslayalim: ekrana bir metin yazdirmak ve onu ozellestirilebilir bir kutlu i¢ine almak.

"Text” Widget'i “Container’ Widget'
Ekranda bir metin pargasi goruntiilemek icin kullanilir. HTMLdeki "<div>" etiketine benzer. Boyutlandirma,
‘TextStyle' ile renk, font boyutu ve daha fazlasi Gzerinde konumlandirma, boyama ve susleme ic¢in kullanilan ¢ok
tam kontrol saglar. amacli bir kapsayicidir.
const Text( Container(
"Ekranda bir metin", height: 80,
style: TextStyle( width: 260,
color: Colors.amber, color: Colors.blueGrey,
fontSize: 16, alignment: Alignment.center,
wordSpacing: 3, child: const Text("Kapsayicilar!", style: TextStyle(...)),
), )i
)i
Kapsayicilar!
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Bloklari Duzenlemek: Row ve Column

Widget'lari yatay (yan yana) veya dikey (alt alta) dizmek icin "Row" ve "Column kullanilir. Bu iki widget, Flutter'daki
¢ogu arayuz duzeninin temelini olusturur.

"Row " (Yatay Hizalama)

Cocuk widget'larini yatay bir
eksende yan yana yerlestirir.

"Column’ (Dikey Hizalama)

Cocuk widget'larini dikey bir
eksende alt alta yerlestirir.

Row(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,
children: const [
Text("Merhaba"),
Text("Flutter!"),
e X (L L)
1,
)

Column(
mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.center,
children: const [
Text("Merhaba"),
Text("Flutter!"),
Text (e s
§5
)

Merhaba i Flutter!

Merhaba

Flutter!

.-"|

-

|
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Hizalamada Ustalasmak: mainAxisAlignment’

"mainAxisAlignment’ 6zelligi, Row’ ve 'Column’ icindeki ¢cocuklarin ana eksen (yatay/dikey)
boyunca nasil dagitilacagini kontrol eder.

W
(Default)
MainAxisAlignment.center - I
MainAxisAlignment.end - I
. MainAxisAlignment.spaceBetween - i I
MainAxisAlignment.spaceAround - . l_ l

Bu hizalama secenekleri hem "Row’ hem de "Column’ icin ayni sekilde calisir.
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Tasma Sorunu ve Kaydirilabilir icerik: “Column® vs. "ListView

Ekraniniza sigmayan igerik, bir "Column’ iginde "overflow" hatasina neden olur.
Cozum: Kaydirma davranisi ekleyen "ListView"™ kullanmaktir.

Sorun (Column’) Cozium ("ListView’)

"Column” widget'l varsayilan olarak kaydirma yapmaz. "ListView', temelde kaydirma ozelligine sahip bir
Icerigi ekrana sigmazsa, ¢alisma zamaninda bir hata "Column®dur. Uzun veya dinamik listeler i¢in idealdir.
alirsiniz.

f/ Uzun listeler i¢in 'builder' yapici metodunu kullanmak
// performansi artirir.
ListView.builder(

itemCount: myList.length,

itemBuilder: (context, index) {

return Text("${myList[index]}");

ke

)
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Bloklari Ust Uste Koymak: “Stack” ve ‘Positioned’

Widget'lari Ust Uste bindirmek ve ekranda serbest¢e konumlandirmak igin “Stack ™ kullanin. Cocuklarin
siralamasi, hangisinin onde olacagini belirler (listedeki son eleman en ondedir).

Stack( . top: 30
children: [ e
Container(width: 160, height: 100, color: Colors.red),
Container(width: 80, height: 80, color: Colors.green),
Positioned(
Lext: 30,
top: 30,
child: Text("Merhaba"),
e
]
)

left: 30

-

'

Kritik Bilgi
‘Stack’ icindeki widget'lar, listenin sonundakiler en lste gelecek sekilde cizilir. "Positioned" ile bir cocugu "Stack'in
kenarlarina gore hizalayabilirsiniz.
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Kritik Soru: Ya Yapimiz Degisime

Ugrarsa?

Simdiye kadar ‘sabit’ veya ‘degismez’ arayuzler insa ettik. Peki ya bir kullanici etkilesimi, bir veri
akisl veya bir ag istegi sonucunda arayuzumuzun dinamik olarak guincellenmesi gerekirse?

Bu noktada Flutter'in en temel iki widget turu devreye girer: StatelessWidget ve statefulWidget.
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Degismez Yapi Tasi: StatelessWidget

5) Bir StatelessWidget', bir fotograf gibidir. Cekildigi
©

Zamanla degismeyecek arayuz
parcgalari olusturmak igin
kullanilir. Bu widget'lar yalnizca
kendi kurucu

metodlarindan (constructor)
aldiklari “final™ olarak
iIsaretlenmis verilere dayanir.

Temel Kural:

Ad: Ahmet
Yas: 30

andaki durumu yansitir ve sonradan degismez.

class PersonWidget extends StatelessWidget {
final String name;
final String age;

}

const Personliidget({
required this.name,
required this.age

ol

@override
Widget build(BuildContext context) {
// ... build UI using name and age

}

Eger bir widget'in tim degiskenleri final olabiliyorsa ve "const’
bir kurucu metoda sahipse, o bir StatelessWidget 'tir.
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Dinamik Yapi Tasi: StatefulWidget

Bir " StatefulWidget ', bir dijital ekran
gibidir. icerigi, kullanici eylemleri veya
yeni verilerle her an degisebilir ve
guncellenebilir.

Zamanla durumu degisebilecek dinamik arayuz
parcalari olusturmak icin kullanilir. Bir butona
tiklama, bir HTTP isteginin yaniti gibi olaylara tepki
verir.

Kod Yapisi

Bir “StatefulWidget ' iki siniftan olusur: Widget'in kendisi ('Counter’) ve onun yonetilebilir durumu ('_CounterState’).

-

.

// 1. Widget'in kendisi (Agaca eklenen kisim)
class Counter extends StatefulWidget {
const Counter();

@override
_CounterState createState() => _CounterState();

}

~

I

-

// 2. Widget'ain durumu (Degiskenleri tutan ve

gincellenen kisim)

class _CounterState extends State<Counter> {
int _counter = 0;

// ... build method and state logic
}

\

~
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Bir StatefulWidget Nasil Calisir: State ve setState()”

Dedisikligin sirn, widget yeniden olusturuldugunda bile 'hayatta kalan' State nesnesinde ve arayuzu
yeniden g¢izmesi i¢in Flutter'l tetikleyen "setState() metodundadir.

L

1. Kullanici Eylemi: Kullanici 2. "setState()  Gadrisi: 3. Durum Giincellemesi: 4. Yeniden Insa (Rebuild):
"lconButton 'a dokunur. ‘onPressed’ geri cagrisi, “setState() " icindeki kod Flutter, bu widget'in "build()
“setState()” metodunu tetikler. calisir ("_counter++ ). metodunu tekrar ¢adirarak

arayuzu gunceller.

class _CounterState extends State<Counter> {
int _counter = @; // Bu degisken yeniden insalarda sifirlanmaz.

void _increment() {
setState(() {
// Bu cagri Flutter'a durumun dedistidgini bildirir.
_counter++;

|

Pro ipucu

Durum dedgiskenlerinizi ('_counter’ gibi) "build()" metodunun disinda tanimlayin.
Aksi takdirde, her yeniden insada ilk degerlerine sifirlanirlar!
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Dogru Yapi Tasini Se¢cmek: Ne Zaman Stateless, Ne
Zaman Stateful?

Iki widget turl arasinda performans farki yoktur. Se¢im, kodun okunabilirligi ve widget'in amacina
baglidir. Iste basit bir kilavuz:

“StatelessWidget Kullanin... “StatefulWidget Kullanin...

Widget'in tim 6rnek degdiskenleri “final’

Widget'in yasam dongusu boyunca
olarak isaretlenebiliyorsa.

dedisebilecek ( final® olmayan)
degiskenleri varsa.
Widget'in disaridan bir bagimliligi yoksa

ve icerigi tamamen statikse (6rnegin bir
baslik veya ikon).

Kullanici etkilesimine (tiklama, kaydirma)
veya zamanla degigen verilere

(animasyonlar, veri akiglar) yanit vermesi

Yalnizca kurucu metodundan aldig gerekiyorsa.

verileri goruntuleyen, 'tekrar kullanilabilir
basit bilesenler olusturuyorsaniz.
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Bloklari Tanimlamak: Flutter'da Anahtarlar (Keys)

Bir "Widget™ agaci blytduglinde ve dinamik olarak degistiginde, Flutter'in belirli bir widget'i benzersiz bir

sekilde tanimasi gerekebilir. Anahtarlar (' Key '), widget'lara atanan birincil anahtar (primary key) gibi davranir.

Ne Zaman Gerekir?

Cogu durumda anahtarlara ihtiyaciniz olmaz. Ancak
ozellikle su durumlarda kritik hale gelirler:

o— Ayni turden widget'larin yer aldigi bir koleksiyonu

°= (ornegin bir liste) yeniden siraladiginizda veya
degistirdiginizde.

@ Widget'larin durumunu (state) korumak istediginizde

(6rnedin, sekmeler arasinda gecis yaparken bir
listenin kaydirma konumunu korumak).

2 Testler sirasinda belirli bir widget'l kolayca bulmak
Q. jstediginizde.

Text(

"Benzersiz bir oge",

key: ValueKey("item-id-0825"),
)
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Anahtar Turleri: Hangi Durumda Hangisi Kullanilir?

Her durum igin farkh bir anahtar turu vardir. Sec¢im, widget'lt benzersiz kilan verinin dogasina baglidir.

ValueKey UniqueKey

Kullanim: Widget'l temsil eden tekil, 5
basit ve dedismez bir deder (bir ID, OblectKey
bir String) oldugunda kullanilir. En
yaygin kullanilan anahtar turtddur.
ValueKey('user-123") ValueKey

UniqueKey

Kullanim: Sabit ve benzersiz bir
degderiniz olmadiginda kullanilir. Bu
anahtar yalnizca kendisine esittir ve
her olusturuldugunda yeni bir tane
uretilir.

GlobalKey

ObjectKey

Kullanim: Tek bir alan benzersiz
olmadiginda, ancak birden ¢ok
ozelligin birlesiminin benzersiz oldugu
karmasik bir nesne oldugunda
kullanilir.

ObjectKey(Task(owner, date, duration))

GlobalKey

Kullanim: TUm uygulama genelinde
benzersiz bir anahtar gerektiginde
kullanilir. Genellikle widget'lann
durumuna agacin farkl yerlerinden
erigmek i¢in (ornegin Form yonetimi)
kullanilir.
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Anahtarlar Is Basinda: Kaydirma Konumunu Korumak

Anahtarlarin guicint gdsteren en iyi érneklerden biri, sekmeli bir yapida listelerin kaydirma konumunu korumaktir. *PageStorageKey™ olmadan, her
sekme degisiminde liste basa doner.

Senaryo: iki sekmeniz var ve her ikisinde de uzun, kaydirlabilir bir “ListView" bulunuyor.

Anahtar Olmadan "PageStorageKey' ile
1 3
. = . _:-}
TabBarView(
children: [

ListView.builder( ListView.builder(
// Bu anahtar, bu listenin durumunu saklar. // Bu anahtar da ikinci listenin durumunu saklar.
key: const PageStorageKey('listl'), key: const PageStorageKey('list2'),
itemBuilder: (context, index) { ... }, itemBuilder: (context, index) { ... },

I 1

Sonugc: "PageStorageKey™ kullanarak, kullanici sekmeler arasinda gegis yaptiginda Flutter her listenin nerede kaldigini hatirlar ve kusursuz bir kullanici
deneyimi sunar. Yapi taglarinizi dogru bir sekilde tanimlamak, bu tir gelismis davraniglan mumkun Kkilar.
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