Flutter'da Veri Aktariminda

Ustalasmak

'‘Navigator'in Kisitlamalarindan 'provider'in Gucune Giden Yol
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Her Flutter Gelistiricisinin Karsilastigi Zorluk:
Veri Paylasimi

Uygulamalarin farkli bolumlerindeki widget'larin veri paylasimi ¢ok yaygin bir intiyagtir. En sik
karsilasilan senaryolar sunlardir:

. )
[ICON_TABS] [ICON_PAGES] [ICON_WIDGETS]

1. Tab'lar Arasinda Veri 2. Sayfalar Arasinda Veri 3. Ayni Sayfadaki Widget'lar
Aktarimi: Bir sekmede yapilan Gonderme: Bir listeden secilen Arasi lletisim: Bir sayfadaki iki
bir islemin sonucunu diger bir bir 6genin detaylarini yeni bir veya daha fazla widget'in

sekmede gostermek. sayfada gostermek. birbiriyle veri alisverisi yapmasi.
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llk Akla Gelen Arag:
"Navigator Sinifi

“Navigator™ sinifi, sayfalar (route'lar)
arasinda ileri ve geri hareket etmenizi
saglar. Gidilen sayfalar bir y1gin (stack)
mantigiyla ust Uste eklenir.

e ‘push’ metodu yiginin en Ustune yeni bir
rota ekler. Ekranda gordugunuz sayfa,
yiginin en ustlndeki sayfadir.

 ‘pop’ metodu yiginin en ustlindeki rotayi
kaldirir, boylece alttaki sayfa gorunur
hale gelir.
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Uygulamada Navigator : Bir "To-Do" Ornegi
Bir yapilacaklar listesindeki ogeye tiklandiginda, segilen 6genin acgiklamasini gosteren yeni bir sayfa agllir.

"TodosPage™

// 'TodosPage' icindeki _itemPressed metodu : g
void _itemPressed(BuildContext context, Todo item) => NEV'QESB’GQ VE Ul_manngl G ICC, Rﬂtﬁ
Navigator.of(context)?.push( olusturma (‘MaterialPageRoute’) dogrudan

MaterialPageRoute( _ < widget i¢ginde yapihyor. Bu, 'plain route'
) builder: (context) => InfoPage(todo: item), (isimsiz rota) kullanimina bir ornektir.
);
“InfoPage’

// 'InfoPage' widget'1i veriyi constructor izerinden alir
class InfoPage extends StatelessWidget {

final Todo 1tem;
const InfoPage(this.item);

@override
Widget build(BuildContext context) {

return Scaffold(

body: Center(
child: Text("${item.description}")
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Bu Yaklasimin Bedeli:
Karigiklik ve Kirilganlik

"Navigator' ile dogrudan veri aktarimi ilk basta kolay
gorunse de ciddi mimari sorunlara yol agar:

Y

Tek Sorumluluk Prensibi (SRP) ihlali:
Widget'lar artik navigasyon ydnetimini de
ustlenmek zorunda kalir. Navigasyon
mantigi birden fazla dosyaya dagilir ve
merkezden yonetilemez hale gelir.

Mantiksal Karmasa: Navigasyon, is ve Ul
mantigi birbirine karisir. Kodun okunabilirligi
ve bakimi zorlasir.

Zorlu Veri Akisi: Bir sayfadan geriye veri
dondirmek icin “push’ metodunun
dondurdigu "Future'i "async/await ' ile

beklemek gerekir. Cok sayida "push ve pop

¢agrisi arasindaki veri akigini takip etmek
hizla kafa karistirici hale gelir.
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Daha Temiz, Daha Guclu Bir
Yol: provider Paketi

“provider’, bu veri paylasim sorunlarini Dependency
Injection (Bagimlilik Enjeksiyonu) prensibini kullanarak
¢ozen bir durum yonetimi (state management)
¢cozumudur. provider  kullanarak, navigasyonla
ilgilenmek zorunda kalmadan widget'lar arasinda
nesneleri kolayca gegcirebilirsiniz.
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Yeni Strateji:
Sorumluluklari Ayirmak

“provider  yaklasimi, endiseleri U¢ ana bilesene Provider<TodoCache>
ayirir:

: J
1. Model (“Todo"): Veri yapisini temsil eden saf
bir sinif. (Oncekiyle ayni)

2. Veri Kaynagi (' TodoCache " ): Tum is
mantidini ve 'to-do’ listesini barindiran 6zel veri Erigimi
bir sinif. Sayfalar bu ‘cache'e "provider’
araciligiyla erisir. Veri tagima sorumlulugu
widget'lardan alinir.

i , ,. ‘ i TodosPage InfoPage
3. Saglayici (Provider): "TodoCache ™ nesnesini,

ihtiya¢ duyan tum alt widget'larin erisebilmesi
icin widget agacinin Ust katmanlarina 'saglar’
(enjekte eder).
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Kodun Evrimi: provider ile Yeniden Yazim

Kod, sorumluluklarin ayrilmasi prensibine gore yeniden duzenlendi.

TodosPage InfoPage
// Navigasyon artik temiz ve isme dayali // InfoPage artik constructor'a bagunli degil
void _open(BuildContext context) => class InfoPage extends StatelessWidget {
——>» Navigator.of(context)?.pushNamed(RouteGenerator.infoPage); —— const InfoPage();
// ListTile igindeki onTap metodu @override
onTap: () { Widget build(BuildContext context) {
cache.index = index; // Secili dgenin index'ini cache'e yaz return Scaffold(
| _open(context); body: Center(
| } child: Consumer<TodoCache>( // Veriye Consumer ile erisim €—
| builder: (context, cache, ) {
final item = cache.list[cache.index];
Temiz, isimlendirilmis return Text("${item.description}");
| rota (*named route’). , dart: _J }
Navigasyon mantigi artik JetBrains Mono Regular ),
Ul'dan bagimsiz. I} Veriye dogrudan ve reaktif erisim.
); "InfoPage” artik verinin nereden —
} geldigini bilmiyor, sadece istiyor.
}
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Sonug¢: Bakimi Kolay ve
Olceklenebilir Kod
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‘provider” yaklasiminin getirdigi temel kazanimlar:

+ Net Sorumluluk Ayrimi: Ul, is mantid! ve navigasyon
mantigl artik birbirinden tamamen ayrilmistir. Her
bilesenin tek bir gorevi vardir.

+ Badgimsiz Navigasyon: Rota mantigi,
"RouteGenerator™ gibi merkezi bir sinifta izole
edilebilir. Widget'lar hangi sayfanin nasil acilacagini
bilmek zorunda degildir.

« Basit ve Merkezi Veri Erisimi: Karmasik "push/ pop
akislarina ve "Future' beklemeye gerek kalmaz. Veri,
ihtiyac duyulan yerde dogrudan "provider 'dan
okunur.
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‘Navigator vs. provider : Net Bir Karsilastirma

-

Kriter ‘Navigator ile Dogrudan Aktarim | “provider’ ile Aktarim
el Yuksek (Ul ve Navigasyon i¢ ice) e
Mantik Baghhgi sibrakne HohouRaAllaE Dusuk (Sorumluluklar ayrnimis)
Rota Tipi Plain routes, isimsiz ve daginik ISImqudlrilmls ro:c i
routes '), merkezi
Veri AKisl eI e Ol R e Merkezi, basit ve reaktif

(‘push’/*pop’)

Olceklenebilirlik

Dusuk. Proje buyudukge
yonetilemez hale gelir.

Yuksek. Proje buyuse de duzenli

kalir.
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Profesyonel Flutter Gelistirme Icin Altin Kural

‘ ‘ Sayfalar arasi veri paylasimi i¢in
“Navigator™'In “push’/ pop’
mekanizmalarini degil, “provider®
gibi durum yonetimi (state
management) cozumilerini tercih
edin.

Bu, sadece bir tercih degil, temiz, surdurulebilir ve olgeklenebilir
uygulamalar yazmak icin bir standarttir.
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Karisik Kablolardan Duzenli Devrelere

Kodunuzdaki veri akisini basitlestirmek, sadece anlik bir sorunu ¢ozmek deqil,
aynl zamanda gelecekteki gelisim i¢in saglam bir temel atmaktir. Dogru araclar
kullanarak uygulamanizin mimarisini en basindan itibaren temiz tutun.

Gelisim Yolu
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