Flutter Uygulamalarini Test Etme

Kod Kalitesini ve Guvenilirligi Garanti Altina Alin

Birim (Unit) © o Widget © o Entegrasyon (Integration)
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‘Saf’ Hata Ayiklama vs. Saglam Test Stratejisi

Byl v ul* v By T [a]

print('herel!!");

> o UserLoginTest: Passed (0.05s)

o DatabaseSync: Passed (0.12s)

rint(val); .
p 0 Q DataValidationTest: Passed (0.08s)

0 APlIntegrationTest: Passed (0.20s)

@ SystemPerformanceTest: Passed (0.35s)

Manuel Debug & Otomatize Guven &
'Refactoring Korkusu' Surdurulebilirlik

..,.I

Test yazmak, hatalarin gelecekte tekrarlanmayacaginin garantisidir.
Bir hatay! duzeltirken, iki yenisini yaratmayin.

-
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Test Stratejisinin U¢ Temel Tasi

Entegrasyon (Integration) Test
Yavas « Tam Kapsam « Akis Odakl

Widget Test
X Orta Hiz « Gorsel » Bilesen Odakli

Birim (Unit) Test
Hizli « izole « Mantik Odakli

e 1. Birim Test:
Fonksiyon ve siniflari
test eder.

e 2. Widget Test: Ul
bilesenlerinin render
durumunu test eder.

e 3. Entegrasyon Test:
Tum uygulamanin bir
butun olarak
calismasini test eder.
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Temel: Birim Testi (Unit Testing)

Flutter widget'larindan B lib/

bagimsiz ‘saf’ Dart kodunu

tes% o L‘ fraction.dart
— ) test/

Ul icermez.

B fraction_test.dart

Hedef; siniflar, hesaplamalar
ve is mantigidir. —l pubspec.yam| <{L dev._dey

Konvansiyon: Test dosyalari her zaman _test.dart ile bitmelidir. ]
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Birim Testinin Anatomisi

T — = = — — = e —— e . = = e ————— S = e ——— e —

void main() {

group('Fraction Class', () 1 <« . - S

—— Test Grubu

. Test Tanimi ve

test('10 divided by 2 should be 5', () { <«

final fraction = Fraction(numerator: 10, denominator: 2);

WL

expect(fraction.toDouble, 5.0); < B

});

I
}

Callback

___ Sol: Gergek Deger,
Sag: Beklenen Deder
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lleri Seviye Senaryolar: Asenkron ve Hatalar

O

Futures (Async/Await)

test('Future test', () async {
final val = await fetchValue();
expect(val, 25);

};

Alternatif: "expect(future,
completion(equals(25)))

P
i
L

Streams (Akislar)

expect (stream, emitsInOrder([
"Loading",
"Success"”,
em1tsDone

1));

o

Exceptions (Hatalar)

expect (
() = calculator.divide(1, 0),
throwsA(isA<ArgumentError>())

);
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Dis Diinyayi Izole Etmek: Mocking

Testler sunuculara veya veritabanlarina bagimli olmamalhdir.
‘mockito paketi ile dis dunyay!i taklit edin.

e 5 \

(- = | class MockClient extends Mock implements http.Client {}

void main() {

test('API returns success', () async {
final mock = MockClient();
2 _ when(mock.get(any)).thenReturn(http.Response('{"id": 1}', 200));
GERCEK DUNYA MOCK OBJESI i _
izolasyon expect(await api.fetchData(mock), isA<Item>());

\ 1))

}
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State Management Testi: BLoC

‘bloc_test paketi ile okunabilir ve deklaratif testler.

v \ st
{ N\ /£
| -n-  — ()
. o A
Build

blocTest(
‘emits [1] when increment 1s added’,

build: () => CounterBloc(),

actﬁ (biot) =$'blot.add(tounterEuent.increment),

/] 3. Expect: ogrula
expect: [1],
)5
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Gorsel Katman: Widget Testi

flutter_test paketi kullanihir. Ul bilesenlerini simulator olmadan, sanal
bir ortamda (headless) olusturur ve test eder.

testWidgets(...)

;”?gefTeS'}r p— | | * o P,
v testWidgets('Button tap test', (WidgetTester tester) async {
// 1. UI'1 olustur (Pump)
await tester.pumpWidget (MyButton());
// 2. Etkilesim (Tap)
awalt tester.tap(find.byType(MyButton));
awalt tester.pump();

// 3. Dogrula (Expect)
expect(find.text( Tapped! '), findsOneWidget);
1)
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Widget Test Akisi: Olustur, Bul, Dogrula

H — Q) — (@

PUMP (Olustur)

Widget'l sanal agaca yerlestir.

ait tester.pumpWidget (MyWidget());

FIND (Bul)

Elemani tespit et.

find.text('Hello')
find.byIcon(...)

EXPECT (Dogrula)

Sonucu kontrol et.

expect(finder, findsOneWidget);

& NotebookLM



Etkilesimler ve Zaman

¢

Kullanici Etkilesimi Zaman ve Rebuild
Kullanici davraniglarini simiile edin. Animasyonlari ve durum guincellemelerini
tetikleyin.

await tester.pump(); ‘rame ilerl

“1“1T tester. DumD(D' (SECO”dS 1))’
( 7amAar 1 ler1 sar 51

await tester.tap(finder);
awalt tester.enterText(finder, 'Metin');
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Zirve: Entegrasyon Testi (Integration Test)

Gercek Cihaz &
Tam Kullanici Deneyimi

Tool: flutter_driver

Ayrim: Test kodu ve Uygulama kodu
Iki farkli islem (process) olarak

calisir.

Konum: test_driver/ klasoru.
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Hazirlik: Surucu ve Anahtarlar

Derlenmis uygulamada widget'lari
bulabilmek icin "Key " kullanimi
zorunludur.

' N
App Side ("lib/") Driver Side (" test_driver/app.dart’)
FlatButton( void main() {
key: Key("increment btn"), // Kimlik enableFlutterDriverExtension(); // Kopri
onPressed: () => ... runApp(MyApp() ) ;
), }
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Run

End

’,_

Robotu Yonetmek: Test Senaryosu

test

tearDownAll

> flutter drive --target=test_driver/app.dart

A

|
185
S

driver.tap(...)

driver.getText(...

driver.close()

FlutterDriver.connect()

test('Increment counter', () async {
final btn =
find.byValueKey('increment btn');
await driver.tap(btn); // Tikla

final result = await driver
.getText(find.byValueKey('counter'));

expect(result, "1%); // Kontrol Et

b)S
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Ozet ve En lyi Uygulamalar

Widget Entegrasyon
Tekil Fonksiyon/Sinif Tekil Ul Bileseni Tum Uyqulama

Guven Mantiksal Dogruluk Gorsel Dogruluk Gergek Kullanici
Deneyimi

ls Mantig, Kritik Akislar
Kullanim Alani el Butonlar, Ekranlar (6deme, Login)

“Testler, gelecekteki hatalara karsi sigortanizdir. Hata
bulundugunda diizeltin, testini yazin ve gtivenle ilerleyin.”

& NotebooklLM



