Flutter
Uygulamalarinda
Olceklenebilir Vektor
Grafikleri (SVG)

Modern mobil gelistirmede
¢cozunurlukten bagimsiz arayuz
tasarimi ve performans
optimizasyonu.

Based on 'Flutter Complete Reference' - Chapter 18
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Cozunurluk Bagimsizhginin Gucu

SVG formati, piksel matrisleri yerine sekiller,
yollar (paths) ve dolgular tuzerine kuruludur.
Bu sayede donanim ozelliklerinden
tamamen bagimsizdir.

- Tek Dosya, Sonsuz Olc¢ek: 6 inclik bir
telefon veya 12 inglik bir tablet fark
etmeksizin, goruntl kalitesi asla bozulmaz.

- Is Akisi Kolayhgi: Her ekran yogunlugu
(1x, 2x, 3x) icin n sayida farkh varyant
Uretmek ve surdurmek yerine tek bir dosya
yeterlidir.
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Buyuk Karsilasma: SVG vs. PNG

Mukemmel dosya formati yoktur, sadece senaryoya uygun format vardir. Se¢im yaparken
asagidaki teknik kriterleri goz onunde bulundurun.

Kriter SVG (Vektor) PNG (Raster)

Olceklenebilirlik Mikemmel, kayipsiz buytitme | Piksellesme ve bulaniklk riski

Dosya Boyutu Genellikle cok kiigiik (KB) 232:"3;‘,,”33" arttikca boyut

Karmasiklik / Detay Basit geometrik gizimler igin | Fotograf ve detayli golgeler

ideal icin ideal
- o nad : Yiksek. Motorun matematiksel | Duslk. Basit renk haritasi, hizli
Islemci Yikd (Decoding) hesaplama yapmasi gerekir. decode edilir.

Sonug: Seffaflik ve detay gerektiren karmasik gorseller icin PNG; ikonlar, logolar ve geometrik \
arkaplanlar i¢in SVG kullanin. |
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Karar Rehberi: Hangi Formati Secmeliyim?

Goruntu fotograf
gercekeiliginde mi

/

SVG Kullan (Kalite kaybi
olmadan olgeklenir).

veya ¢ok
karmasik detaylar
igeriyor mu?

Garuntu farkl
EVET ekran boyutlarinda

esnek arkaplan)?

lceklenecek mi (orn.

EVET S PNG Kullan (SVG render
maliyeti yiiksek olur).

HAYIR PNG veya SVG
> (Dosya boyutu avantajina
gore SVG segilebilir).

Profesyonel ipucu

Gortintl cok detayliysa, SVG gosterimi grafik motorunun
decode etmesi icin pahall (expensive) bir islem olabilir.

Performans testleri yapmadan karar vermeyin.
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Arac Seti ve Hazirlik

Paket: flutter_svg

Dan Field tarafindan gelistirilen bu paket,
Flutter ekosisteminin standart SVG render
¢cOzumuddr.

Kritik Adim: Optimizasyon

Kodu yazmadan once varliklarinizi (assets)
optimize etmelisiniz. “vecta.io/nano” gibi
araclar kullanarak dosya boyutunu kicultun
ve gereksiz metadata'yi temizleyin.

dependenciles:
flutter:

sdk: flutter

HLUIREE RESVO 2
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Temel Uygulama: Asset Yukleme

- width/height: Goruntu boyutlarini belirler.

e. t g e, - e i3
asset ( - fit: Goruntunun kutu icine nasil yerleseceqini

‘'myassets/question.svg’,

fit: BoxFit.contain, - placeholderBuilder: Goruntu iglenirken
placeholderBuilder: (BuildContext context) => (decode) gosterilecek gegici widget.
CircularProgressIndicator(),
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Zorluk Seviyesi Artiyor: Agdan Yukleme

, Kritik Kisitlama
Standart ‘SvgPicture.network’ metodu —
mevcuttur ve tipki asset yukleme gibi Bu sinif, baglanti hatalarini (connection
calisir. errors) yonetmek icin yerlesik bir yol
sunmaz.

e Kullanici imternet baglantisini
kaybederse ne olur?

e Sunucu 404 veya 500 hatasi
verirse ne olur?

.network('https://site.com/image.svg"')

Profesyonel bir uygulamada, ag hatalarini yakalamak ve kullaniciyi bilgilendirmek
zorundayiz. Bunun icin daha saglam bir mimariye ihtiyacimiz var.
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Cozum Mimarisi: Robust Networking

Basit bir URL yuklemesi yerine, HTTP istegi ile goruntu islemeyi
birbirinden ayiriyoruz.

HTTP Istemcisi

State : :
(Dio) Download Management Decoding Paint
201003 @
0110 # # #
105701 v
010010
Istek Baslat Raw Bytes FutureBuilder SvgPicture.memory  Vektor Ekrana
(List<int>) (Loading/Error)

Cizimi
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Adim 1: Networking Katmani (Dio)

class Downloader {
static final _opt = BaseOptions(

baseUrl: 'https://api.myapp.com/',

responseType: ResponseType.bytes // ONEMLI

].

)&

static final _client = Dio(_opt);

Future<List<int>> start(String url) async {
final request = await _client.get<List<int>>(url);
return request.data!;

L

Neden Bytes?

SVG'yi string olarak dedgil,
'ResponseType.bytes’ kullanarak

ham bayt (raw bytes) olarak
indiriyoruz. Bu, bellekten okuma

islemi igin gereklidir.

Static Client

Ayni istemci drnegini (instance)
yeniden kullanarak kaynak
tuketimini optimize ediyoruz.
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Adim 2: Ul Mantigi ve State Yonetimi

Gereksiz Istekleri Onleme

class _SvgFromWebState extends State<SvgFromWeh> {
late final Future<List<int>> svgImage;

FutureBuilder build metodu her
tetiklendiginde Future'i yeniden

Boverride caligtirabilir. Bunu dnlemek igin:
void initState() {

f”p?r'lmts?ateo; e PR T 1. StatefulWldget kullanin.

e Stk " | RoAle . e 2. Future islemini 'initState

' icinde bir degiskene atayn.
S Rl ik o 3. FutureBuilder'a bu dediskeni
hUil hur: cek. . . o, 24

svgImage = downloader.start();
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Adim 3: Builder ile Durum Kontrolu

if (snapshot.hasError) {
return const ErrorWidget();

}
if (snapshot.hasData) {

return SvgPicture.memory(

Uint8List.fromList(snapshot. data')
placeholderBuilder: (_) => const DecoderlLoader(),

)
}

return const NetworkLoader();

UX Notu: Kullanici Durumlari

*'  NetworkLoader DecoderLoader SvgPicture
2+« (Indiriliyor) (Isleniyor) (Goriintiyor)
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Bellekten Ekrana: Decoding

Dio ile indirdigimiz ‘List<int>’
verisini, ‘SvgPicture.memory()’
kurucusu (constructor) ile
gorsele donusturuyoruz.

Bu yontem, gelistiriciye indirilen
veri Uzerinde tam kontrol saglar
(6nbellekleme, dogrulama,
manipulasyon).

Uint8List
(Bytes)

01010110
10100101
01101001

SvgPicture.

memory()
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Profesyonel SVG Yonetimi: Ozet

Dogru Formati Sec¢
Karmasik detaylar icin PNG, dlceklenebilirlik icin SVG kullanin.

Optimize Et
Kodlamadan dnce Nano araclariyla dosya boyutunu kiicdltin.

Hata Yonetimi
Ag islemleri i¢in basit yontemler yerine Dio + FutureBuilder mimarisini kullanin.

Kullanici Deneyimi
Her asamada (indirme ve decode) kullaniciya geri bildirim (loader) verin.

SVG sadece bir dosya formati degil, modern ve duyarl
(responsive) arayuzlerin temel tasidir.
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