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Flutter Projesinin Anatomisi
Saglam Bir Baslangic Icin Profesyonel Bir Kilavuz
Yapi * Araclar * En lyi Pratikler
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Kesif Turumuz:
Basarinin Plani

. Atolyeyi Kurmak:
Gelistirme Ortami (IDE) Segimi

. Proje Mimarisi:
Temelleri Anlamak (Klasor Yapisi)

. Projenin DNA'sI:
pubspec.yaml Dosyasinin Sirlari

. Super Gug:
Hot Reload ile Verimliligi Artirmak

. Kalite Bekgisi:
Linter ile Kod Disiplini

. Akilli Optimizasyon:
Tree Shaking ile Yuku Hafifletmek

1. ATOLYEYI KURMAK: w

Gelistirme Ortami (IDE) Segimi

2. PROJE MIMARISI:
Temelleri Anlamak (Klasor Yapisi)
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5. KALITE BEKCISI:
Linter ile Kod Disiplini

= = Analiz
. — Disiplin
=\ ™ Standartlar i

3. PROJENIN DNA'SI: |
pubspec.yaml Dosyasinin Sirlar |

=
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.
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6. AKILLI OPTIMIZASYON:
Tree Shaking ile Ylkii Hafifletmek

4. SUPER GUC:
Hot Reload ile Verimliligi Artirmak
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Atolyeyi Kurmak: Dogru Araclari Secmek

vﬁ’v =r
(T
» Flutter, Android Studio ve Visual Studio Code (VS Code) ile birinci sinif bir gelistirme deneyimi
sunar.

» Ancak, tercih ettiginiz metin diizenleyici ve komut satiri araclaryla da gelistirme yapabilirsiniz.

Kilit Mesaj: Hangi IDE'yi segerseniz segin, projenizin temel mimarisi ve dosyalari ayni
kalacaktir. Onemli olan bu mimariye hakim olmaktir.
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Proje Mimarisi: Bir Flutter Projesinin Anatomisi

? @ android/ €<—  Her isletim sistemi icin platforma

—— 0zgui kodlari icerir. Genellikle IDE
i S @ i0s/ < tarafindan yonetilir.
! . Uygulamanizin tiim Dart kaynak
| / / J ’ kodunun yasadigi yer. Projenin kalbidir.
Unit, widget ve integration testlerinizin
My.-Flutter_App \ > 'testf ” bulundugu klasar.
Projenizin bagimliliklarini, varliklarini

} @ * ve siiriim bilgilerini tanimlayan temel
pubspec.yaml yapilandirma dosyasi.

Zamaninizin %99unu “lib/" ve “test/" klasorlerinde gecireceksiniz. Digerlerinin ne ige
yaradigini bilmek ise projenize hakim olmanizi saglar.

& NotebooklLM



Kodunuzun Kalbi: Olgeklenebilir Bir “lib/° Mimarisi

Organize Olmamis Yapt Onerilen Yapi
— —— [ routes/
home_page.dart home_page.dart

_EE" i user_model.dart product_details.dart

jz\b’ = ——— [ models/
= Sy = custom_button.dart @ &) e iodalldaTt
W = j api_service.dart |

~ = —— [) widgets/
lib/ j rjdj product_details.dart

— [3) custom_button.dart

——— [ services/
. mam dart ‘— [3) api_service.dart

—> =) main.dart

lyi bir baslangic, gelecekteki bas agrilarini 6nler. Organizasyon, projeniz biyiidiikce en
degerli varliginiz olacaktir.
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Projenin DNA'si: pubspec.yaml Dosyasina Giris

Bagimlilik Yonetimi:

)
1. — Projenizin ihtiyag duydugu

(i)

_J(J) harici paketleri yonetir.

2. e
| SEE:

%

7A

Uc Temel Rolii:

Resimler, fontlar ve diger

Bu dosya, projenizin kimlik karti ve
kontrol merkezidir. Insan tarafindan
okunabilir bir format olan YAML
kullanir ve girintilere (indentation)
duyarlidir.

Varlik (Asset) Tanimlamasi: Siiriim Kontrolii:
3_ Uygulamanizin magazalarda
yayinlanacak surim

statik dosyalari projenize
dahil eder.

numarasini belirler.

& NotebooklLM



Derinlemesine Bakis:
Bagimhiliklar ve Surum Yonetimi

.
name: my_app

description: A new Flutter project.

“versionName : Kullanicinin

gordigu surum.

‘versionCode : Magazalarin

(version: [1.1.05)<
A

environment :
sdk: (">=2.7.0 <3.0.0")<

dahili numara.

giincellemeleri takip ettigi

(dependencies: | <
flutter:
sdk: flutter

| Projenizin uyumlu oldugu
Dart SDK arahi@ini belirtir.

Harici paketlerin listelendigi

PR H 22
provider: 74.3.2+2

adresinden bulunur.

boluim. Paketler pub.dev’
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Derinlemesine Bakis: Varliklar (Assets) ve
Fontlar

[

pubspec.yaml

flutter:
uses-material-design: true

assets: - _/

- images/

S

Uygulamadaki gorsellerin
bulundugu klasor veya dosyalar.
Tum klasoru ekler.

Belirli veri dosyalari veya

A filesftextfmyFile.tU belgeler. Tekil dosya ekler.

fonts:

fonts:

Projede kullanilan 6zel yazi
- family: Roboto F{e o 5 tiplerinin tanimlari.

- asset: fonts/Roboto-Regular.ttf
- asset: fonts/Roboto-Italic.ttf

style: italic

Gelistirme Kolayligi, Yayin
Giivenligi

sirasinda fontlari internetten
cekmek icin kullanin. Ancak
uygulamanizi yayinlamadan once

“asset olarak ekleyin. Bu,
uygulamanizin internet baglantisi
olmadiginda bile dogru fontlarla
calismasini garanti eder ve daha
hizli yukleme saglar.

"google_fonts paketini gelistirme

kullandiginiz fontlari projenize bir

I
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Gelistiricinin Super Gucu: Hot Reload

usage View: {
color: Colors.green,

(00O (e e o\ (e =)
 emm— o
class {
app Epe: {
color: Colors.blue,
b >

) ri Hot Reload
}
S 2/ = 2/
Nedir? ] [ Nasil Calisir? ‘ l Sinirlamalar: ]
Kodunuzda yaptiginiz dedisiklikleri, Debug modunda, Dart Sanal Makinesi "initState()’, 'static” alanlar veya
uygulamanin durumunu (state) ve JIT (Just-In-Time) derlemesi “class/enum” tanimlarinda yapilan
kaybetmeden, bir saniyeden kisa sayesinde kod degisiklikleri aninda buyuk degisiklikler icin tam yeniden
surede emulator veya cihaz uzerinde ¢alisan uygulamaya enjekte edilir. baslatma gerekebilir.

gormenizi saglayan ozelliktir.
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Kalite Bekgisi: Linter ile Kod Disiplini

Use collection literals
when possible.

+ Linter Nedir? Kaynak kodunuzu analiz ederek stil
hatalarini, olasi bug’lari ve en iyi pratiklere uymayan
yapilari tespit eden bir aractir.

« Neden Onemli? Dart'in varsayilan linter'i oldukca
esnektir. Daha kati kurallar belirlemek, kodunuzu daha
givenli, tutarh ve okunabilir hale getirir.

+ Nasil Yapilir? Projenizin ana dizinine
analysis_options.yaml adinda bir dosya
olusturarak linter kurallarini 6zellestirebilirsiniz.

Pro-Tip: analysis_options.yaml dosyasi, Dart'in
en iyi pratiklerini hatirlamak zorunda kalmadan
uygulamanizi saglayan bir rehber gorevi gordur.
IDE'niz bu dosyayi okur ve sizi anlik olarak uyarir.
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Kurallari Belirlemek: "analysis_options.yaml Yapilandirmasi

000
analyzer: $iddEt S@U’iYElEI‘i
errors.
dead_code: warning @ error’: Analizin basarisiz
# Bir kuralin onemini artirmak icin 'error' kullanin olmasina neden olur.

await_only_futures: error

@ warning': Varsayilan seviye,

linter: o
les: analizi durdurmaz.
# Aktif etmek istediginiz kurallari listeleyin
- await_only_futures @ info: Bilgilendirici mesaj.

- empty_constructor_bodies
- prefer_const_constructors
- slash_for_doc_comments

- type_init_formals

“ignore’: Kurall tamamen
yok sayar.

Kod standartlarinizi proje bazinda tanimlayarak tum ekibiniz icin tutarhlik saglayin.
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Akilli Optimizasyon: Sadece Ihtiyaciniz Olani Paketleyin

Gelistirme Kodu Yayin Kodu
(‘kDebugMode' true) O ENRIRELD
if (kDebugMode) {

A e ol
) zggga{qall$1yur. ) setupCrashAnalytics() ;

setupCrashAnalytics();
}

*Tree Shaking Nedir?* Derleyicinin, uygulamanizin yayin (release) versiyonunu
olustururken kullanilmayan kodlar (‘0li kod') otomatik olarak kaldirmasi
islemidir. Bu, nihai uygulama boyutunu kucultdr.
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Basarinin Mimarisi: Profesyonel Projenin Ozeti

& Merkezi Konfiglirasyon

e | ‘pubspec.yaml’ ile proje
DNA'sinin yonetimi.

Organize Yap Verimli Akis
| ‘"E’i"’ ‘f % ‘tEStf‘ k{;aslijrlerinin meesyonEI | "Hot Reload' ile geligtirme
| I FI | | . " ]
L e ot Bl Flutter Projesi hizini katlama.
i R S— —— - — \
Dahili Kalite [ _H Optimize Cikti
‘Linter” ile kod standartlarini :; @ “Tree Shaking' ile yalin ve
otomatize etme. LS\ performansli uygulamalar.
\ B 4
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Insaata Baslayin

Artik profesyonel bir Flutter projesinin
temel planina sahipsiniz.

- Bu prensipleri kendi projelerinizde

- uygulayarak daha temiz, daha strdurilebilir

ve daha kaliteli uygulamalar
~gelistirebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin resmi Flutter dokiimantasyonunu kesfedin:

flutter.dev



