Flutter ile Ag Islemleri ve HTTP Yonetimi

Saglam, Olceklenebilir ve Verimli API Baglantilari Kurmak

Kaynak: Flutter Complete Reference, | & NotebookLM



Temeller:
Surdurulebilirlik
Icin Mimari

Kodumuz zaman iginde kolayca
bakimi yapilabilir ve okunabilir
olmalidir. Bu noktada Tek
Sorumluluk Prensibi (SRP) ve
Bagimlilik Enjeksiyonu (DI)
devreye girer.

// 'extends' dedil 'implements' kullanilmaliOT—=® Bu arayuz, Ul

abstract class HTTPRequest<T> {
Future<T> execute();

}

widget'larina kurucu
(constructor)
araciliiyla enjekte
edilecek ve SRP'ye

Constructor Injection

sayqg! duyulmasini
saglayacaktir.

Ul Widget

s

HTTPRequest
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Sozlesmeyi Uygulamak: GET istekleri

O

import 'package:http/http.dart' as http;

class RequestItem implements HTTPRequest<Item> {
final String url;

Istek: http.get(url)

const RequestItem({required this.url});

Future<Item> execute() async {
final response = await http.get(Uri.parse(url)); o

asenkron galisir ve
bir Response doner.

Dogrulama: 200 harici

if (response.statusCode != 200) { o
throw http.ClientException('Hata olustu!');

}

return _parseJson(response.body); o

° kodlar (orn. 404, 500) hata
olarak ele alinmalidir.

¥

Item _parseJson(String response) => Item.fromJson(jsonDecode(response));

}

Donusum: JSON verisi

—© _parsedJson ile model
sinifina cevrilir.
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Yanitin (Response) Anatomisi

http paketi sayesinde asenkron istekler sonucunda zengin ozelliklere sahip bir Response

nesnesi elde ederiz.

body (String)

Exploded View

I’

statusCode (int)

Yanitin gévdesi (payload).
Genellikle JSON

formatindadir. \

Response
Object

contentLength (int) |
Exploded View
Yanit govdesinin bayt
cinsinden boyutu.
. J

\.

Istek durum kodu. Basarili
(200), Bulunamadi (404)

veya Sunucu Hatasi (500).

i

headers (Map)

\.

Sunucudan donen baslik
bilgileri.
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A Kritik Hata: Build Metodu Tuzagi

A\ API cagnlarini build metodunun igine yerlestirmek, kaynak israfina ve gereksiz
tekrarlara yol acar.

@override $ $
Widget build(BuildContext context) { $
// BU KESINLIKLE YANLISTIR
final futureltem = widget._request.execute();

1] . Rebuild

} Cycle
Flutter build metodunu tahmin edemeyeceqginiz siklikta </

cagirir. Yukaridaki kod, widget her yeniden olusturuldugunda
(rebuild) yeni bir HTTP istegi baslatir.

—
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Coziim: Future Onbellekleme

HTTP istekleri gibi Future islemlerinde, nesneyi onbellege almak ve yalnizca bir kez kullanmak igin
StatefulWldget kullaniimalidir.

class _HTTPWidgetState extends State<HTTPWidget> {
late final Future<Item> futureltem; Anahtar Nokta* 'Iate final' degi$ken
@override e kullanarak degeri initState icinde yalnizca
void 1nitState . . .
Einas RSt Atk bir kez atariz. Yeniden olusturma (rebuild)
// execute() yalnizca bir kez, baslangigta galisir. durumunda AP| QBQI"ISI tE}kraﬂanmaZ_
futureltem = widget._request.execute();
}
}
Request Arrow
el = = =R g == = b‘ Future<item> @ @ @ >0—>
initState API Request \bfm() build() build()
= - —>
build() build() build() build()

Tek bir istek initState'de baslatilir, sonraki build'ler onbellege alinmis Future'i kullanir.
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Veriyi Gorsellestirme: FutureBuilder

FutureBuilder, bekleme suresini, hatalari ve basari durumunu yonetmek icin en temiz

yontemdir.

FutureBuilder<Item>(
future: futureltem,
builder: (context, snapshot) { ="

if (snapshot.hasError) return const ErrorItemWidget();
if (snapshot.hasData) return SuccessItemWidget(snapshot.data);

return const Center(child: CircularProgressIndicator());

I
Y

snapshot.hasError (True)

-~

Snapshot

State

S
Fi
snapshot.hasData
(True)
Default
>

Error Widget

Istek sirasinda bir istisna
olustugunda.

Success Widget

Hata olmadan tamamlandi.

Veri mevcut.

Loading Spinner

Arka planda islem suruyor.
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Veri Gonderimi: POST Istekleri

POST istegi GET'ten farksizdir, ancak sunucuya gonderilecek bir veri yiku (payload) gerektirir.

>

final response = await http.post(url,
body: 'Bu string verisinl gonder',
encoding: Encoding.getByName('utf-8'),

); 1
(]
Body Types - 3| k 1
«— Y =
0101 &=
T 0=
— > —.—
String List Map
Icerik tipi otomatik olarak Istek govdesi icin bayt listesi Form alanlari gibi davranir ve icerik
text/plain ayarlanir. olarak kullanilr. tipi application/x-www-form-
urlencoded olarak ayarlanir.
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Basliklar ve Kimlik Dogrulama

APl'ler genellikle ‘Authorization’ gibi 6zel basliklar (headers) gerektirir. Bu basliklar hem get()
hem de post() isteklerinde bir Map olarak gonderilir.

|
e

final response
headers: { — -

)i

await http.get(url,

'Authorization': 'your_api_key_here',
'Content-Type': 'application/json',
)

Headers

Auth : Key123

—

Content-Type: application/json

= HTTP Request ,['

Dikkat: Sunucu, anahtar ‘x-api-key’ gibi farkl
bir isimle talep edebilir. Kodlamadan once API
dokumantasyonunu mutlaka kontrol edin.
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Optimizasyon: HTTP Istemcisi

Tekil Istek

http.get(...) kullanmak yeterlidir. T >
Gecici Client olusturur ve kapatir. —

Coklu Istek (Client)

Ayni sunucuya birden fazla istek yapilacaksa
http.Client() kullaniimahdir.

final client = http.Client();

try { _ :
final one = await client.get(...); e -
final two = await client.post(...);

}‘ 'FlﬂE-L-L*_i’ { * Kalicr Bagiant

[Persistent Connection)

client.close(); // Islem bitince mutlaka kapatilmalidir!

}

& NotebookLM



Hassas Kontrol: URI Nesnhesi

Karmasik URLler ve sorgu parametreleri (query
parameters) ile ¢alisirken basit string birlestirme

yerine Uri nesnesi kullaniimaldir.

final params = {'id': '1', 'pages': '38'};

/[ Domain, path ve parametreleri ayristirin

final uri = Uri.https('mywebsite.com', '/posts/profile', params);

await http.get(uri);

Bu yontem daha esnektir ve 0zel karakterlerin glivenli

bir sekilde islenmesini (encoding) saglar.

o
Deconstructed
https://mywebsite.com/posts/profile?id=16&pages=30
v v
Path Query
(/posts/profile) Parameters
(Map)
&'
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Ozet ve En lyi Pratikler

- }I (L]
IT @ _ Onbellekleme: Gereksiz ag trafigini onlemek igin Future isteklerini her zaman

initstate icinde baslatin. : W :
{ \/ Kullanici Deneyimi: FutureBuilder kullanarak yukleniyor, hata ve 2 O ; :
basari durumlarini kullaniciya yansitin. =

Ylikleniyor Hata Basar

W

P =
const FutureBuilder(...) IH

_Performans: Sikga rebuild olan widget'larda (6zellikle FutureBuilder
|<;|nde ) mumkiin oldugunca const constructor kullanin.

I@ _Kaynak Yonetimi: EGer http.Client() kullaniyorsaniz, iginiz bittiginde ._ j I —>» .

client.close() ile baglantiyr sonlandirmayi unutmayin. client.close()

IT / Giivenlik: APl anahtarlarini ve bagliklar (headers) E
a APT KEY

dokliimantasyona uygun sekilde yonetin.

L2 | ] ?.
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Artik Uygulamalariniz
Dunyaya Bagl.

Dogru mimari ile kurulan baglantilar, sadece
veri tasimaz; guven ve performans tasir.
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