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Flutter'da Usta Isi Rota Yonetimi
Temiz, Olceklenebilir ve Merkezi Bir Navigasyon Mimarisi insa Etmek
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| Bu sunum, Flutter uygulamalarinizdaki navigasyon - —
‘m | | karmasasini sona erdirmek i¢in tasarlanmistir. Adim | |
oo adim, bakimi kolay, tek sorumluluk ilkesine dayanan ve IEE
Ty R projeniz buyudikce size sorun ¢cikarmayacak merkezi
| = =y bir rota yonetim sistemi kuracagiz. | | pw |
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Neden Merkezi Bir Rota Mimarisine ihtiyacimiz Var?
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2> Blylyen projelerde daginik ve takip etmesi zorlasan
navigasyon kodlari.

Kodun farkh yerlerine serpistirilmis MaterialPageRoute
cagrilari.

Rota mantiginda yapilacak bir degisikligin birden fazla
dosyay! etkilemesi.

Bakim ve test edilebilirligin azalmasi.

Cozum (The Architecture)

Tim rota mantigini tek bir yerde toplamak (Single
Responsibility Principle).

Rotalari isimlendirilmis (named routes) sabitlerle
yoneterek yazim hatalarini énlemek.

Uygulama genelinde temiz, okunabilir ve éngoriilebilir bir
navigasyon akisi saglamak.

Yeni sayfalar eklemeyi veya mevcutlari degistirmeyi
basitlestirmek.
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Amacimiz, navigasyon mantigini uygulamanin kalbinde merkezi bir kontrol kulesi gibi yonetmektir. |
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Mimari Planimiz: Onerilen Proje Yapisi

=| home_page.dart

random_page.dart

Uygulamanin her bir sayfasini (ekranini) temsil
eden widget'lari barindirir. Flutter diinyasinda
bunlara 'route’ denir ve Android'deki

'‘Activity' veya iOS'taki 'ViewController'
esdegeridir.

— B widgets/

:ﬁ footer name.dart

Birden fazla sayfada yeniden kullanilacak olan
'vardimci' Ul bilesenlerini icerir. Ornek:
"FooterName™ widget'l.

_éﬁ main.dart

>

Uygulamanin baslangi¢ noktasi. Yalnizca
uygulamayi baslatan temel kurulum kodunu
icermelidir.

1

———-gﬁ routes.dart
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Tdm rota tanimlamalarimizin ve yonlendirme

mantigimizin merkezi. |
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1. Adim: Rotalarimizi (Sayfalarimizi) insa Edelim

‘rnutes/hnme_page.dart“

=

// Located in routes/home_page.dart
class HomePage extends StatelessWidget {
const HomePage();

agoverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
body: Center(
child: RaisedButton(
onPressed: () { /* Heniiz bos */ },
child: const Text("Random"),
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routes/random_page.dart”
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' // Located in routes/random_page.dart

class RandomPage extends StatelessWidget {
const RandomPage();

goverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
return Scaffold(
body: Center(
child: Text("${Random().nextInt(20)}"),

I
Ik
}
}

Uygulamamiz icin iki basit sayfa olusturuyoruz: HomePage ve RandomPage'. Her ikisi de bir
Scaffoldicerentemel StatelessWidget'lardir ve onerilen routes/ klasoriinde yer alirlar.
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2. Adim: Uygulamanin Giris Noktasi: ‘main.dart’ ®

// main.dart

import ‘'package:flutter/material.dart’;

void main() => runApp(const RandomApp());

——(1) RandomApp: Agacin kdkiinde
ver alan ve uygulamaicin rota
ayarlarini yapan widget.

class RandomApp extends StatelessWidget { (D <
const RandomApp();

aoverride
Widget build(BuildContext context) {
return MaterialApp(
onGenerateTitle: (context) => "Random App",
initialRoute: RouteGenerator.homePage, // @ <

—(2) initialRoute: Uygulama
Uygulama acildiginda yiiklenecek +—
olanilk rotanin yolunu (/")
belirten bir string.

onGenerateRoute: RouteGenerator.generateRoute, // @
debugShowCheckedModeBanner: false,

)i

<——(3) onGenerateRoute: Bir rota ismi i
(*/random’ gibi) istendiginde hangi
widget'in olusturulacagini belirleyen

metot referansi. Navigasyonun kalbi
burada atmaya baslar.
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Mimarinin Kalbi: routes.dart’ ve 'RouteGenerator' Sinifi

// routes.dart =

e Tum rotayonetimini tek bir sinifta e e L
toplamak, ‘tek sorumluluk ilkesi'ni class RouteGenerator { |
(single responsibility principle) // 1. Rota isimleri igin sabitler (const |

A
mukemmel bir sekilde karsilar. gkl

e Buyaklasim kodu temiz tutar. Rotalarla // 2. Sinifin érneginin olusturulmasiny

ilgili bir degisiklik yapmaniz engelleyen dzel Kurucu t
gerektiginde, bakmaniz gereken tek bir |

yer vardir: ‘routes.dart.. // 3. Rota 1simlerini widget'lara esleyen
e Businifaistediginiz ismi verebilirsiniz, statik metot I

ancak icinde ‘route’ kelimesinin gecmesi, }

amacini aninda belli etmesi acisindaniyi - -

bir pratiktir. | |

Bu sinif, global bir fonksiyon tanimlamak yerine statik bir metot icin sadece bir .

‘wrapper’ (sarmalayici) gorevi goriir. Bu, daha temiz bir koddur. %
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*RouteGenerator ™ 'In I¢ Isleyisi

=

case homePage:

il case randomPage:

return MaterialPageRoute(builder: (_) = const RandomPage()); degere gore karar verir.

// routes.dart i
] T RuuteGenerafnr { ' — Rotaisimlerini sabitler olarak |
static const String homePage = '/'; (D < tarllmlamak, pushNamed l
static const String randomPage = '/random'; 2 < ‘;?Bf_'”?””da yazim hatasi yapma |
riskini ortadan kaldirir.

RouteGenerator. _(); // Private constructor |
_ ‘ | | Uygulama basladiginda |
S . e |

static Route<dynamic> generateRoute(RouteSettings settings) { gﬂsterlleceklllf sayfanin yolu / ||
switch (settings.name) { @ < olmalidir. Bu bir zorunluluktur. |

return MaterialPageRoute(builder: () = const HomePage()); - Navigator tarafindaniletilen rota
ismini icerir. switch ifadesi bu

®|

= e

/

deﬁuht; : e o e Android stili sayfa gecis
ata durumunda gosterilecek bir sayfa da dondiriulebilir. : Slar (OC i
LA throw FormatException("Route not found"); ‘ammas”iﬂnu saglar. '0§ A%k
} CupertinoPageRoute
D } . . kullanilabilir. i
< > ) = >
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Kullanic
"HomePage'deki
‘Random’ butonuna
tiklar.

—> | pushNamed()

MaterialApp
onGenerateRoute

Navigator.of(cont MaterialApp'in

ext).pushNamed("' onGenerateRoute
/random' ) cagnilir. ozelligi, istegi
RouteGenerator.gen

yonlendirir.

generateRoute
icindeki switch
ifadesi ' /random'

MaterialPageRoute(
(builder: () =>
const RandomPage())
ismini RandomPage olusturulur ve
erateRoute metoduna widget'iile eslestirir.

donddralir,

Navigator'ageri

O J

Navigator,
"RandomPage’i
ekranda gosterir.
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3. Adim: Sayfalar Arasi Gecgisi Tetiklemek @

// The 'HomePage' widget's build method
aoverride
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
body: Center(
child: RaisedButton(
onPressed: () =

RN —
),‘
child: const Text("Random"),

)

—— Sayfalar arasi gecis yapmak icin
Navigator.of(context).pushNamed()
metodunu kullanirz.

—— Parametre olarak, RouteGenerator
sinifimizda tanimladigimiz statik sabiti
(RouteGenerator.randomPage)
vererek hem guvenli hem de
okunabilir bir kod yazmis oluruz.

—— Bu ¢agri, bir dnceki slaytta
gordlglimuz tim akisi tetikler.

—— Geridoénmek icin ise
Navigator.of(context)?.pop()
metodunu cagirmak yeterlidir.
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‘main.dart
Sorumluluk: Uygulamayi
' baslatir ve rota iireticisini

i(‘RnuteGeneratur‘)
- kaydeder.

- [ ——

home_page.dart

' Sorumluluk: Kullanici

| arayuzunu sunar ve
‘navigasyon eylemlerini
tetikler.

1 -t —
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routes.dart f

'Sorumluluk: Rota isimlerini

i sayfa widget'larinaegler. |
' Tam mantigin merkezidir.
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' random_page.dart

|
' Sorumluluk: Hedef
' sayfanin araytzinu sunar.

e

Bu yapi sayesinde her dosyanin net bir sorumlulugu vardir.
Sistem temiz, moduler ve kolayca genisletilebilirdir.
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lleri Seviye Ipucu: Durum Yonetimi Entegrasyonu”@E

5

Sayfalarinizin ortak bir veriye (cache gibi) veya duruma (notifier gibi) erismesi gerekiyorsa, ‘MaterialApp
widget'ini bir ‘'MultiProvider' ile sarmak iyi bir pratiktir. Rota mimarimiz bu yapiyla sorunsuz ¢alisir.

|':' T =E-.__-J|

if Tnaiar e et pobd e L L L LA L T L |
!i @override |
- Widget build(BuildContext context) { |
| - i Lo
| —— Tum uygulama icin paylasilan |
| durumlar burada saglanir
| child: MaterialApp( |
| ; // ... onGenerateRoute ve diger ayarlar
pE L))
b .
- _ ~L -
Bu sayede Provider araciligiyla saglanan servisler, RouteGenerator aa
tarafindan olusturulan tiim sayfalardan erisilebilir hale gelir. é%;} |
: l
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e pop() metodu artik bir deger déndiirmeyecek.

(deprecated) L
Router adinda yeni bir widget tanitiliyor. ROUter, uygulay

durumuna goére Navigator’'in sayfa listesini yapilandirir.

o RoUteSettings.isInitialtRoute ozelligi kullanimdan kaldlrlllyor

N4 e — ——
18 “ 5%
| Ufukta Gorunenler: Navigator 2.0’'a Hazirlik @
g ~ Flutter ekibi, navigasyon sistemi tizerinde glincellemeler yapmaktadir. ‘Navigator 2.0' ||
- olarak bilinen bu giincelleme, mevcut sinifini kaldirmayacak ancak bazi
énemli degisiklikler ve yeni bir ROUEEE widget’i getirecektir.
Onemli Degisiklikler
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Navigator 2.0 Gegisi: Pratik Kod Degisiklikleri

By

if (settings.isInitialRoute) {
return A(); }
\ return B();
/] MaterialApp
MaterialApp(

onGenerateRoute:
RouteGenerator.
generateRoute,

return [ A() J;

/] MaterialApp

MaterialApp(
onGeneratelnitialRoutes:
RouteGenerator.generate
InitialRoutes,
onGenerateRoute:
RouteGenerator.
generateRoute,

M
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Initial Route Yonetimi M [ ‘pop Metodu Kullanimi |
== —I
Once Sonra Once Sonra
/| RouteGenerator /| RouteGenerator i if (Navigator.pop(context)) { | | if (Navigator.canPop(con-
static Route generateRoute static List<Route> generate .. } Artik bir deger textdi /X% }
(RouteSettings settings) { InitialRoutes(String name) { 1 dundurmez }else { /*.. *{ }

Navigator.pop(context);
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Navigasyon mantigi tek bir Yeni sayfalar eklemek veya Tek Sorumluluk llkesi sayesinde,
yerde. Kod tabaniniz daha mevcut akislari degistirmek rotalarla ilgili sorunlari bulmak
okunabilir ve duzenli.

e

Temel Cikarimlar ve Sonraki Adimlar @

Bu sunumda, Flutter uygulamalari icin saglam, merkezi ve dlceklenebilir bir L

o

Temizlik

navigasyon mimarisinin temel taslarini dosedik.

Olceklenebilirlik Bakim Kolayhgi

mimariyi bozmadan kolayca ve diizeltmek cok daha hizl.
yapilabilir.

Bu yapiyi bir sonraki projenizde deneyin ve kodunuzun nasil daha organize hale geldigini H
kendiniz gorun. Saglam bir temel, basarili bir uygulamanin anahtaridir. l
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