Flutter ile Materyal Araytzler Insa
Etmek: Bir Mimarin Rehberi

Flutter'in ‘'material.dart” kituphanesini kullanarak saglam, estetik
ve tutarl uygulamalar yaratmanin temel prensipleri.
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Projenin Temelini Atmak: iki Yaklasim

Sifirdan insa Etmek

Tum diizeni, stateless ve stateful widget’lari
kullanarak sifirdan olusturmak. Ekran boyutlari,
konumlandirma ve butonlarla ugrasmak ciddi bir

is yUki anlamina gelir.

Flutter size ihtiyacimiz olan her seyi zaten sunuyor. MaterialApp ile glizel bir materyal uygulama yaratacaginiz garanti.

) -

_"il'_
1 e
AT B
AN :
LT | w—
| | AL )] | i
[ = AT =F —
| HI ] | T
" LT IJ H=)i
g — o B
—] == ——
@ ——=i=—= H=F i
— — |

I-n.

Hazir Bir Plan Kullanmak

material.dart paketiniice aktarmak ve
Flutter'in sundugu MaterialApp widget'ini
Bu yaklasim, Material Design yonergelerini
izleyen bir kullanici araylzindn "iskeletini"
olusturur.
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Projenin Ana Plani: ‘MaterialApp

“MaterialApp’, uygulamanizin temelini olusturan ve tiim materyal tasarim bilesenlerini bir araya getiren
ana widget'tir. Sayfa navigasyonu ve yerellestirme gibi bircok kritik 6zelligi yonetir.

// MaterialApp bir materyal tasarim uygulamasinin Flutter
// "iskeletini" temsil eder.
Widget build(BuildContext context) {
return MaterialApp(
home: Scaffold(
appBar: AppBar/(
title: const Text("Flutter"),
) ] Wow nice book
body: const Center(
child: Text("Wow nice book"),

}r
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Her Ekranin Temeli: Scaffold

‘Scaffold” sinifi, temel materyal tasarim diizen yapisini uygular. Sadece tipik Android ‘gdriiniim ve
hissini’ saglamakla kalmaz, ayni zamanda “AppBar ', "‘Drawer” ve "FloatingActionButton’ gibi
bircok onemli widget'i yonetme olanagi tanr.

f R [ | EEREEEEEE appBar
drawer ---------- ____________ =
""""""""" : --------- floatingActionbutton
\__—— "
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Uygulamanin Vitrini: " AppBar

"AppBar’, genellikle ekranin en UGstline yerlestirilir. Uygulamanizin sayfalari (Flutter
diinyasinda 'route'lar) arasinda gezinirken, AppBar’ otomatik olarak tipik bir sol ok olan

'geri’ dugmesini ekler.
// Sayfalar arasinda gezinirken geri diigmesinin

// otomatik olarak gorunmesini istemiyorsaniz Geri Dugmesi Olmayan AppBar
// bu 6zelligi 'false' yapain.

Scaffold(
appBar: AppBar/( [
automaticallyImplylLeading: false,
title: const Text("Geri Dugmesi Olmayan AppBar"),

)




"AppBar ’a Islevsellik Eklemek: Eylem Butonlan

Basligin saginda yer alan butonlara eylem butonlari denir. Genellikle, o butonun amacini
gorsel olarak temsil eden tiklanabilir ikonlardir ve “actions’ parametresine bir widget
listesi gecirilerek ayarlanirlar.

AppBar

Scaffold(
appBar: AppBar(
title: const Text("Flutter"),

actions: [ g

IconButton(
icon: const Icon(Icons.info), oo mgn&ﬂum(mhﬂT o
onPressed: () { /* ... */ } list [ e Taaaiil
) ' with padaing
Padding( |
padding: Edgelnsets.only(right: 20), |
child: Icon(Icons.search), |

|i5)

A\




Gizli Alanlar: Drawer ve endDrawer

"Drawer’, genellikle kullaniciyr uygulamanin belirli sayfalarina yonlendiren ikon ve metin kombinasyonlarini
goruntulemek icin kullanilan, ekranin bir tarafindan yatay olarak kayan bir paneldir.

i
Scaffold(
{/ Klasik soldan saga acila
drawer: Drawer(
child: ListView(children: [
ListTile(
leading: const Icon(Icons.people),
title: const Text("Item 1"),
onTap: () {},
),
ListTile(
leading: const Icon(Icons.train),
title: const Text("Item 2"),
onTap: () {},
)
X ] } L]
} ¥ . .
endDrawer: D
a2
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endDrawer
buradan acilr.
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Imza Dokunusu: “FloatingActionButton™ (FAB)

FAB olarak da bilinen bu 6zel, yUkseltiimis yuvarlak buton, genellikle ekranin sag alt
kosesinde belirir ve en onemli eylem icin kullanilir.
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Scaffold(

FAB
implementation

4

FloatingActionButton (FAB)

A

b

» floatingActionButton: FloatingActionButton(
child: const Icon(Icons.add),
backgroundColor: Colors.red,
onPressed: () { /* ... */ },

),
)

Temel Prensip

Bir “Scaffold’ icinde yalnizca bir tane
"FloatingActionButton™ olabilir.
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Hassas Konumlandirma: floatingActionButtonLocation’

FAB'In konumunu degistirmek mi istiyorsunuz? " floatingActionButtonLocation’ parametresini
kullanarak “Scaffold" icinde bircok 6nceden tanimlanmis konumdan birini secebilirsiniz.

e

Scaffold(
floatingActionButton: FloatingActionButton(

child: const Icon(Icons.add),
onPressed: () {},

) !

floatingActionButtonlLocation:
FloatingActionButtonlLocation.centerFloat,

A
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Etkilesimli Elemanlar: Buton Cesitleri

Butonlar, bir eylemi tetiklemenin en sezgisel yoludur. Flutter, materyal yonergelerini izleyen

cesitli buton widget'lari sunar.

RAISED BUTTON

"RaisedButton’

Dikdortgen sekilli ve varsayilan ylkseltiye
(gblgeye) sahip tipik buton.

FLAT BUTTON

"FlatButton’

"RaisedButton’a benzer ancak ylkseltisi
(gblgesi) yoktur.

©

“IconButton

Icerigi diiz bir metin yerine bir materyal ikonu
olan buton.

NO YES

"ButtunBar
Yatay bir sirada bir dizi butonu tutan bir konteyner.
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Kullaniciyla lletisim: “AlertDialog’

En yaygin diyalog turd, bir eylemin onaylanmasini veya reddedilmesini isteyen "AlertDialog dur. Ekranda
gorinmesiicin “'showDialog( . ..) metodu kullaniimalidir.

.
-

r 3

¥

showDialog(
context: context,
builder: (BuildContext context) {
return AlertDialog(
title: const Text("Ornek"),
content: const Text("Bu kitabi begendiniz mi?"),
actions: |
FlatButton(
child: const Text("Evet"),
onPressed: () {},
),
FlatButton(
child: const Text("Elbette"),
onPressed: () {},

-

Ornek

Bu kitabi begendiniz mi?

EVET ELBETTE
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Diyaloglari Sekillendirmek ve Kontrol Etmek
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Diyalogun Iﬁenarllklarlnl shape Alertbialog( /fjrnek \
parametresiyle tamamen it
ozellestirebilirsiniz. shape: RoundedRectangleBorder ( Bu diyalog kutusunun késeleri
borderRadius: BorderRadius.circular(39), yUNRTEnIIZHT
) o— .
): \ IPTAL TAMAMJ

A
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Diyalogu kapatmak icin 1 :
Navigator.pop(context) Flta:;:?;;fﬂzgnst Text("Kapat"), REERTIN Toys
kullanihr. Varsayilan olarak, onPressed: () => Navigator.pop(context), Navigator sinifi, sayfalar
kullanici diyalog disina dokunarak ) (route’lar) arasinda

da kapatabilir. 5 gezinmek ve diyaloglari
barrierDismissible: false kapatmak icin kullanilr.
ayari bunu engeller.
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Ozel Amach Diyaloglar

Secenek Sunmak

Kullanicinin bir dizi secenek arasindan segim
yapabildigi basit bir diyalog.

Cake flavor?

Chocolate

Apple

"—W

Alttan Bilgi Sunmak

Ekranin altindan yukari dogru kayan bir diyalog
animasyonu olusturur.

BottomSheet

return SimpleDialog( title: ...,
children: [ SimpleDialogOption(...) ] );

showBottomSheet( context: context, builder: ...

)




Ozet: Mimarin Arac Seti

Flutter'in Materyal kitUphanesi, estetik ve islevsel araylzler insa etmek icin
size eksiksiz ve birbiriyle uyumlu bir bilesen seti sunar.

i Scaffold e

MaterialApp [

Butonlar Diyaloglar

Dogru araglarla, her ekranm saglam bir temel tizerine inga edebilir ve
kullamcilarimiz igin sezgisel deneyimler yaratabilirsiniz.
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Sadece Kod Degil, Bir Tasarim Felsefesi

Flutter’'in Materyal bilesenleri size yalnizca
widget’lar sunmaz; on milyonlarca kullanicinin
asina oldugu kanitlanmis bir tasarim dilinin
gucunu ve tutarhiligini sunar.

Bu arac setini kullanarak, uygulamanizin temelini en basindan itibaren
kalite ve kullanilabilirlik Gzerine kurarsiniz.
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