Flutter ile Kamera Entegrasyonu

Cihaz Kamerasliyla Fotograf Cekme ve Kaydetme Rehberi

Kaynak: Flutter Complete Reference, B/ s notebookiM



Hedef: Canli Onizleme
ve Gorsel Kaydi

Bu rehberde, cihazin kamerasini kullanan, | e
canl bir 6nizleme (live preview) sunan ve 0
cekilen fotografi cihazin gecici dizinine
kaydeden bir uygulama insa edecegiz.

Insight

Resmi ‘camera’ paketini kullanarak herhangi
bir cihaz kamerasindan goruntl akisi almayi
ve fotograf islemeyi 6grenecegiz.
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Gerekli Bagimhliklar (Dependencies)

camera - Cihazin donanim kameralariyla ¢alismak icin resmi eklenti.

path_provider - Isletim sisteminin dosya dizinlerine (klasor yollarina) erismek icin.

path - Farkli platformlarda dosya yollarini hatasiz birlestirmek i¢in.

dependencies:
flutter:
sdk: flutter

camera: "0.10.0
pathiprevidenr: @240 ¢
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Kritik Yapilandirma Ayarlari

Android Konfigurasyonu

[ A\ camera eklentisi icin minimum SDK siiriimii 21 olmalidur.

defaultConfig {

I0S Izinleri
ios/Runner/Info.plist dosyasina kullanici izin agiklamalari eklenmelidir.

e @ Privacy - Camera Usage Description

e ¥ Privacy - Microphone Usage Description
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Donanimi ve Uygulamayi Baslatma

void main() async {
WidgetsFlutterBinding.ensurelnitialized();

final cameras = await availableCameras():
final firstCamera = cameras.first;

runApp(TakePictureApp(camera: firstCamera));

Eklentiler yuklenmeden once
Flutter motorunu hazirlar.

Cihazdaki tum kameralari
(on/arka) listeler.

Genellikle arka kamerayi
secer.
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Kontrolcu (Controller) Mimarisi

Cihaz kamerasiyla baglant1 kurmak TakePicture (StatefulWidget]
icin bir "CameraController” | -

g o i final CameraDescription camera
gereklidir. Bu kontrolci, sistem L
kaynaklarini yonetmek adina

baslatilmali (initialize) ve isi S e
bittiginde kapatilmalidir (dispose). CameraController _controller
Bu nedenle bir statefulwidget

kU_HaI'IIYOI'U.Z. class TakePicture extends StatefulWidget {

final CameraDescription camera;

const TakePicture({super.key, required this.camera});
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Yasam Dongusu ve Cozunurluk

ResolutionPreset

@override
void initState() { .~ 6. Max (Cihaz Limiti)
super.initState();
_controller = CameraController(
widget.camera, @ 5. UltraHigh (2160p)
ResolutionPreset.high,
)i
_initController = _controller.initialize(); 4. VeryHigh (1080p)
}

3. High (720p)

—
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@override :
void dispose() 4 - 2. Medium (480]:3)
_controller.dispose();
super.dispose();

} 1. Low (240p)

& NotebooklLM



Asenkron Arayuz Yonetimi

( FutureBuilder Baslar )

Baglanti Hazir mi?
ConnectionState.done)

Hayir Evet

( R 1

Yukleniyor Goster Kamera Onizlemesini Goster

(CircularProgressindicator) (CameraPreview)
\. J \ J

Kamera donanimi hemen hazir olmaz.' initController' tamamlanana
kadar kullaniciya bir ylikleme ekrani, tamamlandiginda ise kamera
goruntusi sunmaliyiz.
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Editorial Technical

Kamera Onizlemesini Cizmek

AspectRatio Yok AspectRatio Var

if (snapshot.connectionState == ConnectionState.done) {
return Expanded/(
child: Centenr(
child: AspectRatio(

aspectRatio: _controller.value.aspectRatio,

child: CameraPreview(_controller),

AspectRatio widget'1
goriintiiniin en/boy
oranlarini koruyarak
bozulmayi engeller.
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Editorial Technical

Kullanici Etkilesimi

Arayizi is mantigindan ayiriyoruz. Fotograf
cekmek icin basit bir buton ekliyoruz.

IconButton(
icon: const Icon(Icons. H_camera),

onPressed: () => _takePhoto(context),

)

_takePhoto fonksiyonu ile mantigi izole
ediyoruz.
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Editorial Technical

Dosya Yolu ve Isimlendirme

Dizin Bulma Isim Uretme Birlestirme

getTemporaryDirectory() mypic_{DateTime.now()}.png path.join(dir, name)

i0S ve Android dosya sistemleri farklidir. 'path' paketi, isletim sistemine uygun giivenli
bir dosya yolu olusturur.
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Editorial Technical

Fotografi Yakalama Mantigi

void _takePhoto(BuildContext context) async {
L/ i% KontroeusHazuer " mas
awalt _initController;

// 2. Dosya Yolu

final dir = await getTemporaryDirectory();
final name = 'img_${DateTime.now()}.png';
final fullPath = path.join(dir.path, name);

// 3. Cekim ve Kayit
await _controller.takePicture(fullPath);

// 4. Geri Bildirim

ScaffoldMessenger.of (context).showSnackBar ( =
SnackBar(content: Text('Fotograf kaydedildi!'))
)i
}

& NotebooklLM



Editorial Technical

Sonuc ve Ozet
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Hazirlik Baslatma Kontrol Gorunum Eylem
Dependencies & main & Controller FutureBuilder & Capture & Save
Permissions availableCameras Lifecycle Preview

Donanim ile kullanic1 arayiizii arasindaki kopriiyt basariyla kurduk. Artik bu temel
uzerine filtreler, galeri veya video kaydi gibi 6zellikler ekleyebilirsiniz.
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