Flutter'da JSON Yonetimi: Manuel Temellerden
Otomatik Uretime

Veri guvenligi, bakim kolayhgi ve dart:convert ile json_serializable arasindaki kopru.

LS
[\

class User {
final int id;
final String name;

{ - final bool isAwesome;

L b |5 ﬁ — User({required this.id, required this.name,
- required this.isAwesome});

"name": "Flutter",

"isAwesome": true factory User.fromJson(Map<String, dynamic> json) {
return User(
} id: json['id'] as int,
name: json['name'] as String,
isAwesome: json['isAwesome'] as bool,
);
¥
}
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Hedef: Ham String'den Guvenli Dart Nesnhesine

JSON (JavaScript Object Notation), anahtar-deger (key-value) ciftlerinden olusan,
modern veri degisimi'in standardidir. Flutter'da amacimiz, bu dinamik yapiyi
"Type Safe" (Tur Guvenli) Dart nesnelerine donusturmektir.

rﬁ __\ ‘\ __—{}""1 r’ﬁ

= A

INPUT: JSON Object (Map yapisi) OUTPUT: Dart Object (Type Safe)
{

Ilidll: 1;
"name": "Alberto"

g

S

Person(id: 1, name: "Alberto");

A\
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Adim 1: Manuel Ayristirma ve dart:conver

Flutter, JSON islemleri icin yerlesik dart:convert kiitiiphanesini kullanir. Ilk asama,
jsonDecode metodu ile String verisini bir Map<String, dynamic> yapisina
cevirmektir,

(& | Dart Code \ﬂ X ST .
impur‘t 'dart:convert’; Onemli: 'dynamic' :
Vol dinaini et kullanimi bu asamada

: 5 : ey S e 3 e T zorunludur ¢unku |

final JsanString = "{e\"Td\" e o\ "name\" . NEAThertan" “F e ereniotYSingbIst 5

// String -> Map doniUsimi veya null olabilir. Ancak

Map<String, dynamic> data = jsonDecode(jsonString); nihai hedefimiz dynamic

yapisindan kurtulmaktir. ;

Ll datal tadd] =m0l :

} |
\, 4 [ Bt “
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Model Sinifi Tasarimi: fromJson Fabrikasi

Veriyi guvenli bir sekilde islemek icin bir Model Sinifi olusturulur. (& -

{}

Ayristirma mantigi (Parsing logic) [
class Person {

tamamen bu sinifin IRt d-
icine gizlenir. final String name;

Dis dunyadan gelen Map verisini
alir ve guvenli nesneyi uretir. N

_——

// 2. Factory Constructor (Map -> Object)
factory Person.fromJson(Map<String, dynamic> json) {
return Person._(
dssseanltldi], &

// 1. 0zel (Private) Kurucu
Person._({required this.id, required this.name});

// 2. Factory Constructor (Map -> Object)
factory Person.fromJson(Map<String, dynamic>

name: json['name'], <
) }
¥ &

Erisim burada yapilir.
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Serilestirme: toJson ve jsonEncode

Nesneleri tekrar JSON formatina (O0rnegin bir sunucuya gondermek icin) cevirmek
Icin toJson metodu tanimlanir.

Ve

*

The Method Definition \—\

o

{}

~

3 fiﬂ'l

// Sinif igine eklenir
Map<String, dynamic> toJson() => {

]_4.
r
L

SrdLs 1dz

'name': name

e N

-

o

The Usage

-,

N

{}

M

final user = Person.fromJson(decodedMap):

// Otomatik olarak user.toJson() cagrilar
final jsonString = jsonEncode(user);

print(jsonString); // "{'id': 1, 'name': 'Alberto’'}\"

Manuel yontemde, her degdisken icin eslesmeyi gelistirici eliyle yazar. |

& NotebooklLM



.. | Technical Editorial

Zorluk Seviyesi 1: Listeleri Ayristirmak

JSON verisi genellikle bir nesne dizisi (Array) olarak gelir. Bu durumda List yapisi
ve .map fonksiyonu kullanilir.

[0 0, 01— (]

. (% | Dart Code Example . ¢ Model sinif

| final jsonString = '...'; // Liste formatinda string Egl%r;r_g;kicna]gg;el

| List<dynamic> jsonList = jsonDecode(jsonString); i
i % : : (3 9) yapma ihtiyacini

l"'rl
i ﬁ .

__|_']___-___-._______

final List<Person> people = jsonList £ il ortadan kaldirr.
.map((lEﬁm) => Person.fromJson(item)) // Her o6ge ic¢in model kullanilir ,
SOlLTSTEE) J -

ﬁ | : v - E--t 4 - | Q
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- Zorluk Seviyesi 2: I¢ Ice (Nested) Nesneler

Gercek dunya senaryolarinda, nesneler i¢ i¢ce geger. Bu, her katman igin ayri bir
Model Sinifi yaziimasini gerektirir.

-

£¥ | The Scenario

N

x

~\

-

#* | The Code Burden ™

1

{/ JSON
'type': 'Developers’,
'‘data’: [
o o |

'name': 'Alberto' ¥,

g

factory Data.fromJson(Map<String, dynamic> json) {
var list = json['data'] as List;

// Icerdeki listeyi de donustirmeliyiz
List<Person> peopleList = list.map((i) =>
Person.fromJson(i)).toList();

return Data(

type: json['type'],
) people: peoplelist
} [

WE s X

e
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&

- Manuel Yontemin Sinirlari: Bakim Maliyeti

~ Performans bir sorun degildir; asil sorun yazilimin stirdtriilebilirligidir. 5’d 7/
g ’

T = N %ﬁ

i Boilerplate Kod b

t . F’“ Her yeni alan (field) eklendiginde hem fromJson hem de toJson guncellenmelidir. _ Lﬁ

: - O~ — ul

' ( ;!'\ r 3 3 f |

| || Hata Riski

i g Yazim hatalari (Typo) derleme zamaninda degil, galisma zamaninda (Runtime)

ol = ortaya cikar. |

| \— ¥y N =

EEIH *:Ir_ —= - i i : m_\r‘

IS Ic Ice Yapilar

“ Derinlik arttikca kodun okunabilirligi azalir.

\o

J

J[L_ - Cozum: Kodun sikici kisimlarini bir robota yazdirmak -> Code Generatioﬁ“ﬂ P
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Cozum: Otomatik Kod Uretimi (Code Generation)

json_serializable paketi, manuel olarak yazdigimiz sikici kodlari bizim
yerimize olusturur. Siz alanlari tanimlarsiniz, mantigi o yazar.

[y pubspec.yaml Dependencies

dependencies: S Kod iginde kullanilan
json_annotation: Alatest ¢ ' etiketler

dev_dependencies: > Kod uretim mantigi
build_runner: Alatest ¢ A i thee Pl
json_serializable: Alatest ¢ 2 T e

satirl araci

dh
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Kurulum: Sinif Yapisini Hazirlamak

Sinifimizi bir ‘Code Generation’ aday! haline getirmek i¢in 3 temel degisiklik yapiyoruz.

(Y person.dart

J— '_":'I

import 'package:json_annotation/json_annotation.dart'; r'l Olusturulacak
// 1. Referans - >| dosyaya referans
part ‘person.g.dart’; @  (part directive)

"h..__ ..... — J

// 2. Isaretleme

@JsonSerializable() (2 ;

class Person { L N 2. Sinifl isaretleme
final int id; - (@JsonSerializable)
final String name; =

)

3. Olusturulan koda |

Person(this.id, this.name):

// 3. Yénlendirme X yonlendirme
factory Person.fromJson(Map<String, dynamic> json) => _$PersonFromJson(json); | 9% :
Map<String, dynamic> toJson() => _$PersonToJson(this); @ ﬁ_(MIXIH benzeri yapi) J
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Sihirli Komut: build_runner

Terminal Uzerinden calistirilan bu ara¢, @JsonSerializable ile isaretlenmis
siniflart bulur ve .g.dart dosyalarini olusturur.

00

$ flutter pub run build_runner watch

[ )
Tek Seferlik Siirekli izleme (Onerilen)
[ build l [ watch ]
Sadece bir kez calisir. Dosya degistikge kodu otomatik gunceller.

Yo o

Sahne Arkasi: Olusturulan 'person.g.dart’ dosyasi, aslinda Bolum 2'de elle yazdigimiz
manuel kodun aynisini i¢erir. Sihir degil, otomasyondur. < Flutter
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Detayli Kontrol: @JsonKey Ozellikleri

Otomatik uretimde, 0zel durumlari yonetmek icin degiskenlerin Uzerine ek
etiketler (annotations) koyariz.

/

Gereklilik

@JsonKey(required: true)
final int 1id;

JSON'da bu anahtar
yoksa hata firlat.

\

-

Varsayilan Deger

@JsonKey(defaultValue: 'No Name')
Final String name;

Anahtar eksikse veya null
ise bu degeri kullan.

Isim Degisikligi
00

@JsonKey(name: 'user_id')
final int id;

JSON anahtari ile
degisken adi farkliysa.

vy

< Flutter
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Otomasyonda Ic Ice Nesneler: explicitToJson

Bir sinif baska bir sinifi i¢eriyorsa, ureticinin alt nesneleri de donusturmesi
gerektigini belirtmeliyiz.
900
@JsonSerializable(explicitToJson: true)
class Data {
final String type;
final List<Person> data;

Data(this.type, this.data);

factory Data.fromJson(Map<String, dynamic> json) => _$DataFromJson(json);
Map<String, dynamic> toJson() => _$DataToJson(this);

§0} Ipucu: 'explicitToJson: true' kullanilmazsa, toJson cagrildiginda alt nesneler
L JSON formatina gevrilmeyebilir ve hata alabilirsiniz. ] < Flutter
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Karsilastirma: Hangi Yontemi Se¢cmeli?

- .
Manuel Ayristirma

Otomatik Uretim (Code Gen)

Kucuk projeler ve hizli
prototipler icin ideal.

Buyuk, karmasik ve i¢ ige
gecmis yapilar icin ideal.

Ekstra kiitiphane/bagimhhk
gerektirmez.

Tip hatasi riskini minimize eder.

Buyuk veri yapilarinda bakimi
zordur.

X

API degisikliklerine adapte
olmak kolaydirr.

Boilerplate (tekrarlayan) kod
coktur.

X

B

Kurulum ve build_runner
bekleme suresi vardir.

J

€ Flutter
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Sonug ve En lyi Uygulamalar

1. Daima Model Kullanin: Asla ham Map veya dynamic ile uygulama
gelistirmeyin.

2. Watch Komutu: Gelistirme sirasinda ‘build_runner watch’kullanarak
kodun surekli guncel kalmasini saglayin.

3. Defaults: @JsonKey(defaultValue: ...) ile null hatalarinin dniine
gecin.

4. Private Constructor: Manuel yontemde, sadece factory Uzerinden
nesne uretilmesini zorunlu kiln.

“Kod uretimi (Code Gen), bir ‘sihir’ degil; bakim ylklinu azaltan ve
hatayi onleyen bir muhendislik tercihidir.”

¢ Flutter
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