Flutterda Manuel Uluslararasilastirma

Harici aracglar olmadan ¢oklu dil destegi olusturma rehberi.

TEKNIK REHBER SERISI
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Proje ve Klasor Yapisi

Duzenli bir mimari icin onerilen dosya agaci.

= lib/

[ localization/

X Ceviri veritabani ve
app_localization.dart ~ Temsilci (Delegate)
siniflari burada bulunur.

5 localization_delegate.dart

| ) routes/

ﬁ main.dart

B
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Temel Sinif: AppLocalization

class ApplLocalization {
final Locale locale;
const AppLocalization(this.locale);

( : T
// Veritabani (0(1) Erisim) ~ Verl sadece bir

static Map<String, Map<String, String>> _db = { <— ! kez baslatilir.
Ilenll: { \

giie CLoe" e WEols

| sl
¥ "hello_world": "Hello world", € ——— l1VérsayHanth..
ni.tlr: { .
shelLlod T < C1Tae ™"
\ "hello_world": "Ciao mondo",

nagh. f

& NotebooklLM



Ipucu: String Yerine Enum Kullanimi
Tip guvenligi (Type Safety) icin anahtarlar sabitleyin.

Riskli Yontem Guvenli Yontem
" ey et enum _LocKeys { hello }
shello™:s "Hello!" L e e
} uenu . {
_LocKeys.hello: "Hello!"
}
String anahtarlar yazim hatalarina Enum kullanimi derleme zamani
(typo) aciktir. guvenligi sadlar.

_LocKeys private yapilarak dis erisim kisitlanmaldir.
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Modern Erisim: Extension Metodu

BuildContext uzerine yazilan bir eklenti ile verilere temiz erisim.

extension LocalizationExt on BuildContext {
String localize(String value) {
// Cihazin dil kodunu al veya varsayilan (en) kullan
final code = ApplLocalization.of(this)?.locale.lanqguageCode ?? "en";
ke LooKUD ogica.. -

I
}

Eski: AppLocalization.of(context).localize("key")
Yeni: context.localize("key")
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Mantik Akisi: Fallback Mekanizmasi

Desteklenmeyen dillerde ¢cokme nasil engellenir?

localize(value) cagrisi

gl database.containsKey(code)? 2

Varsayilan dile (‘en') don llgili dildeki ceviriyi getir

String degeri dondur
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Kopru: LocalizationDelegate

Temsilci sinifi, cihazin diline gore cevirileri Uretir.

class ApplLocalizationDelegate extends
LocalizationsDelegate<AppLocalization>

{ 1. iIsSupported: '‘Uygulama bu
const ApplLocalizationDelegate(); dili destekliyor mu?"
. // ... override methods 2. load: "Ceuvirileri yukle."

3. shouldReload: "Yeniden
yukleme gerekli mi?
(Genelde false)"
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Yukleme Stratejisi

Temsilci sinifi ¢gevirileri nasil yukler?

bool isSupported(Locale locale) => ["en", "it", "es"].contains(locale.languageCode);

Ceuviriler bellekte (statik map)

@override e hazir oldugu iin bekleme
Future<AppLocalization> load(Locale locale) => — gerekmez. Standart Future
SynchronousFuture(AppLocalization(locale)); yerine

SynchronousFuture kullanilir.

bool shouldReload(LocalizationsDelegate d) => false;
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Entegrasyon: main.dart
Delegelerin MaterialApp icine kaydedilmesi.

ret?rn MaterialApp(

r{ocalizationsnelegates: [
const AppLocalizationDelegate(), // Bizim sinifimiz
GlobalMateriallocalizations.delegate,
GlobalCupertinolLocalizations.delegate,
GlobalWidgetsLocalizations.delegate,

1,

supportedLocales: const
Locale("en"),
liogcalte (1Y),
Locale("es"),
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Kritik Uyari: Dil Tutarhhigs

Delegate ve MaterialApp listeleri eslesmelidir.

Delegate MaterialApp
bool isSupported(Locale locale) supportedLocales: const [
=S ["en", ”it", nesn] LOC&IE("en"),
.contains(locale. kocale(™1E"),
.languageCode) ; ] Locale("es"),

{), Uyumsuzluk durumunda Flutter'in dil arama (lookup) stratejisi ¢alismaz.
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Geriye Donuk Uyumluluk

Extension destegi olmayan (Dart < 2.6) durumlar.

Temiz ve Kisa |

Text(context.localize("hello"))

Daha Uzun (Verbose)

Text(AppLocalization.qf(context).localize("hella"))'

~

A\ Dart 2.10+ Null-safety ile eski yontem “?* ve “??" kontrolleri gerektirir.
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Ozet ve Sonug

[ [ [a
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Yapl Veritabani Eklentl emsiici Entegrasyon
(Map) (Extension) (Delegate) (Main)

Kucguk ve orta olcekli projeler icin hizli, disa bagimliligi olmayan, guvenli ve
tamamen kontrol edilebilir bir yerellestirme ¢ozumu.
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