Flutter ile Canlanan
Arayuzler

Implicit (Ortlik) Animasyonlar Rehber;i

Bu kilavuz, Flutter SDK icinde hazir bulunan
araclari kullanarak, uygulamanizin kullanici
deneyimini minimum eforla nasil
zenginlestireceqinizi anlatir.

& NotebookLM



Her Pikselin
Kontrolu Sizde

Flutter gelistiricilere Ul uzerindeki her bir
pikseli kontrol etme gucu verir. Animasyonlar
bu surecin bir istisnasi deqildir; bir susleme
degil, tasarimin temel parcasidir.

Sifirdan bir yapi kurabilir veya Flutter'in
yerlesik widget'larini kullanabilirsiniz.
Hedefimiz, karmasik gorunen bu sureci
‘zahmetsiz’ hale getirmektir.
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Animasyonun U¢ Katmani

Level of Difficulty

1. Implicit Animations (Odak Noktamiz)

N\
SDK igine entegre edilmig, onceden olusturulmus widget setleri. /ﬂ@@

Cogu zaman kurulum bile gerektirmez; varsayilan ayarlar
yeterlidir.

2. Animation Library m
Ozel animasyonlar olusturmaniza yardimci olan yardimci
siniflar. Performansi manuel olarak artirma imkani ve daha

fazla kontrol sunar.

3. Custom Animations
Matrix4 veya Transform kullanarak sifirdan olusturulan

animasyonlar. 3D uzayi1 dogrudan kontrol ederek trigonometri
ve matematik gerektiren ‘dusuk seviye' islemlerdir.
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Implicit Biiyiisii: Sadece Isim Degistirin

Standart widget'in basina '‘Animated' ekleyin ve bir sure atayin.

Once Sonra

Container( AnimatedContainer( // Degisiklik 1
height: counter, height: counter,
width: counter, width: counter,
color: Colors.blue, color: Colors.blue,
i duration: const Duration(seconds: 2) // Degisiklik 2

counter degiskeni degistiginde, standart Container aninda boyut degistirirken; AnimatedContainer bu
degisimi 2 saniyeye yayarak akici bir gecis saglar.
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Matematigin Estetigi: Egriler (Curves)

Bir egri (curve), degerlerin zaman i¢inde nasil degistigini ifade eden
matematiksel bir fonksiyondur.

Linear (Dogrusal) EaselnOut

Varsayilan egri genellikle
Curves.linear olsa da,
curve parametresi ile bunu
Curves.easelInOut veya
Curves.elasticInOut

0.5 0.5

N N

Mekanik Dogal gibi daha organik
hissettirir. hissettirir. formlara
donusturebilirsiniz.
0 > 0 >
0 0.5 1 0 @5 1
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Temel Yapi Tasi: AnimatedContainer

Kullanim: Boyut, renk, sinir ¢izgileri ve

hizalama gibi ozellikleri canlandirmak Sunteig )
icin kullanilir. ey
Degisken glincellendiginde, Flutter GONEL

Duration(seconds: 1)

eski ve yeni degerler arasindaki ara
degerleri otomatik olarak hesaplar
ve asslanidigind,: Flutter edi clill
ara degerleri otomatik olarak

hesaplar ve animasyonu AnimatedContainen(
gergeklestirir, N

width: counter,
color: counter % 2 == 0 ? Colors.blue : Colors.lime,
alignment: counter < 500 ? Alignment.center : Alignment.topCenter,
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Konumlandirma ve Bosluk Yonetimi
AnimatedAlign

Bir alt widget'in konumunu ekranin bir ;
bolgesinden digerine kaydirir. g
alignment: value % 2 == 0 ? Alignment.center :

Alignment.topCenter

AnimatedPadding

Widget'lar arasindaki dolgu/bosluk (padding) _

degerlerini dinamik olarak degistirir.
padding

1
J
padding: EdgeInsets.only(top: value) _

Her iki widget da duration parametresine ihtiya¢ duyar ve setState tetiklendiginde otomatik gecis sadlar.
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Stack Iginde Hareket: AnimatedPositioned

Sadece bir Stack widget'l icinde
calisir.

Ogenin top, left, right, bottom

koordinatlarini animasyonlu sekilde
degistirir.

AnimatedPositioned(
duration: Duration(seconds: 1),
top: value,
pights 30,
chidids -

.

L

Dikkat: Animasyon sonunda alt widget'in boyutu
degisebilir. EQer boyutlarin sabit kalmasi
gerekiyorsa, bu widget yerine SlideTransition
kullanmayi degerlendirin.

/
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Gorunurluk ve Gegisler

AnimatedOpacity

Opaklik degerini O ile 1 arasinda
degistirir.

! Performans Uyarisi: Ara bellek
(buffer) gerektirdigi icin pahali olabilir.

AnimatedCrossFade

| e HI Loading...

ki farkli widget arasinda boyut farkin
da gozeterek gecis yapar.

crossFadeState: showFirst ?
CrossFadeState.showFirst :
CrossFadeState.showSecond
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Metin ve Tipografi: AnimatedDefaultTextStyle

Bir Text widget'inin stilini aniden
degistirmek yerine yumusak bir gecis
uygular.

Bu widget, bir Column igindiski i¢cindeki
tum metinlere stil uygulayabilir.

AnimatedDefaultTextStyle(
duration: Duration(milliseconds: 500),

style: TextStyle(
fontSize: fontSize,
color: color,
fontWeight: FontWeight.bold,

); (
ehitds Text (. ElvEtery), Not: textAlign, softWrap veya maxLines gibi

) ozellikler animasyona dahil edilmez.
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Modern Swiss Technical Handbook

Fiziksel Ozellikler: AnimatedPhysicalModel

Derinlik (elevation), renk, golge rengi State 1—
ve kose yuvarlatma (borderRadius)
degerleri arasinda gecis yapar.

State 2

AnimatedPhysicalModel(
elevation: value,

color: Colors.white,
shadowColor: Colors.black,
borderRadius: BorderRadius.circular(value),
animateColor: true, // Onemli!

Key Detail: Sekil (Shape)
animasyonu desteklenmez.

Arka plan rengi gecisi Igin
animateColor: true
yapimaldir.

.........................
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Dinamik Boyutlandirma:
AnimatedSize

Icindeki cocuk widget'in boyutu
degistiginde, ebeveynin boyutlarini
animasyonlu bir sekilde yeni sinirlara
ayarlar. Genisleyen listeler icin idealdir.

AnimatedSize(
duration: Duration(seconds: 1),

curve: Curves.easeln,
child: Container(height: value),

)

Soru 1: Flutter Nedir?

Soru 2: AnimatedSize Nasil
Calisir?

Cevap: Boyut degisikligi
tetiklendiginde,
ebeveyn widget'in
boyutlari belirtilen

sure ve egriye gore
animasyonlu olarak
guncellenir.
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Ikon Morfolojisi: =
Animatedicon B = )>> = é

State 1 => State 2

Bir ikonun seklini degistirerek

baska bir ikona donusmesini
Sa@ar_ Gereksinim: Diger implicit widget'lardan farkli
olarak, animasyonun ilerleme durumunu (progress)

yonetmek icin bir Controller gerektirir.

AnimatedIcon(
icon: AnimatedIcons.menu_arrow,

progress: controller,

)
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Ozet: Zahmetsiz Animasyon Algoritmasi

1. Hedefi Belirle

Hangi standart Widget'i kullaniyorsun?

2. Donustur
Basina 'Animated’ ekle.

3. Sure Ver

duration parametresini belirle.

\ A 4. HiS Kat

curve ile animasyonun karakterini sec.

Implicit Animations, Flutter'in 'Dusiik Efor / Yuksek Odul' mekanizmasidir.
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Koddan Deneyime

Karmasik matematiklere ve trigonometriye girmeden,
sadece parametreleri degistirerek profesyonel bir kullanict
deneyimi elde edebilirsiniz.
Flutter sizin icin zor isi ustlenir.
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