Flutter'da Etkilesim Tasarimi: Formlar ve Dogrulama

Bolim 19.1 Ozeti - Tepkisel ve Givenli Bir Login Ekrani Insasi

Scaffold
Login ~l
P ——— T T G g T S B 4 Form
é 5 Column

L f !

TextFormField TextFormField ElevatedButton

Kapsam: Yerlesim » Kimlik » Dekorasyon » Mantik » Hata Yonetimi
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Temel Yapi: Duyarh Yerlesim (Responsive Layout)

Code Card (Flutter Blue) Right Visual Diagram Column
o0 f,ﬂ—1 i, . A\

| ayoutBuilder(
builder: (context, dimensions
2 ( . ) 1 [ ~ width = screen / 1.5

final wit;th : ﬂimer;sin;uns maxWidth / 1.5; :I L S, creen W = — N
\ : ber . . a j\

final height = dimensions.maxHeight / 3; [

\ 1

return Center
return Center( b o N ﬂ

// (b) Basit kutu yapisi :
child: SizedBox(

width: width,
height: height,

child: LoginForm(), € > %QEA E . _;;ﬁ

(LoginForm) (LoginForm)

JetBrains Mono

. 40

L
s

width = screen / 1.5

e

Bottom Text Area
» LayoutBuilder Avantaji: Ekran donduruldiglnde veya tablet kullanildiginda araytzin tutarliigini korur.

 Mantik: Form genisligi ekranin 2/3'U, yuksekligi ise 1/3'U olarak hesaplanir.

» Neden Container Degil? Stil veya efekt gerekmedidi icin SizedBox performans acisindan daha uygundur.
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Form Kapsayicisi ve GlobalKey Kimligi

Form Widget: TextFormField
gibi ¢oklu giris alanlarini tek
bir cati altinda toplar.

ClobalKey: Widget agaci
(widget tree) icerisinde forma
benzersiz bir kimlik kazandirir.

Kritik: Dogrulama (validation)
islemini tetiklemek icin bu
anahtara ihtiyacimiz vardir.

==

Form Widget

- )

TextFormField
Inter Regular

TextFormField
Inter Regular

Button
Inter Regular

| ID CARD

Unigue Identity

</> CODE BLOCK JetBrains Mono

class LoginForm extends StatelessWidget {
// Kimlik karti olusturma
final _key = GlobalKey();

@override
Widget build(BuildContext context) {
return Form(
key: _key, [/ Kimligi atama
child: Column(...),
)i

&1 NotebookLM



Gorsel Tasarim: TextFormField ve Dekorasyon

¢ |InputDecoration: Metin
kutusunun gorunimun

Icon(Icons.mail) hintText: "Email" e i s
/ / : ozellestirmek i¢in kullanilir.

1 /
Email <

e [pucu Metin: Kullaniciya ne
yazmasi gerektigini belirtir
(hintText).

O=+ Password
A X

\ \ e Gorsel ikonlar: icon:
Icon(Icons.vpn_key) hintText: "Password" Icon(Icons.vpn_key)

gibi parametrelerle kullanici
deneyimi zenginlestirilir.

JetBrains Mono

decoration: const
icon: 1 (Icons.mail),

hintText: 'Email',
)5

validator: _validateEmail,

),
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Kisitlamalar ve Bicimlendirme

- e | I |
Ty G—> Q —— obscureText
L i """"TJ L N
r
ot
L -
JetBrains Mono Maksimum uzunluk

TextFormField( 1. Qifre Gizleme: "obscureText: true’
obscureText: true, // Sifreyi gizle parametresi ile karakterler noktalarla gizlenir.
maxLength: 20, // Maksimum uzunluk
decoration: InputDaCorption(

counterText: , // Sayaci gizle (opsiyonel)

2. Karakter Siniri: ‘maxLength: 20 ile giris
uzunlugu kisitlanir.

—e 3. Sayac¢ Yonetimi: Sag altta cikan sayaci
gizlemek icin counterText: '' Kkullanilabilir.
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Kapi Bekcgileri: Dogrulama Mantigi (Validation)

e Modern Technical Blueprint
Mekanizma: Fonksiyon bir

¥ - l String (hata mesaiji) veya
Iﬂ? — IF value.isEmpty - RETURN ‘Hata Mesaj/’ null (bagarili) dondarr.

—> ELSE = RETURN null * Kurallar: E-posta bos
‘ olamaz; Sifre en az 8

karakter olmalidrr.

Input Data

IT™

Str*ing(]? jalidateE .j';{.(Str“ing value) { e Geri Bildirim: Hata

if (value.isEmpty - .

return 'Field cannot be empty'; // Hata donulurse, metin
} kutusunun altinda kirmizi
return null; // Basarili uyari belirir.

}

JetBrains Mono

String? _validatePassword(String value) {
if (value.length < 8) 4
return 'At least 8 chars!'; // Hata
}
return null; // Basarili

}
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Tetikleyici: Formu Gonderme Islemi

Button Pressed P Redliar
(onPressed) J

_key.currentState.
validate()?

Login Logic
(API Request)

[ Show Errors on Ul

iisedButton(  Baglant:i: RaisedButton ‘onPressed’ olayi ile

child: const Text('Login'), _ ;
onPressed: () { tetiklenir.
[/ TUm alanlari kontrol et : e
* Toplu Kontrol: validate() metodu formdaki tiim

if (_key.currentState?.véiidate() ?? false) {
alanlari ayni anda kontrol eder.

_login(); // Islem Basarilys
b else { __
/1 » Sonug: Eger tek bir alan bile hataliysa islem

/ Hatalari goster

durdurulur.

},
)
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Veriyi Okumak: TextController Kullanimi

1. Definition:
R
r Controller & P Inter Regular final emailController = TextAittingController();

— Inter Regular 2. Usage:

F TextFormField(controller: emailController, ...
“——c{_[§] TextFormField )[ String EITIE]I|] 3 Dattiaval:
L final email = emailController.text;

& Bellek Yonetimi: Controller'lar kullanildiktan sonra mutlaka dispose() metodu ile yok edilmelidir.

Ipucu: 'selection’ 6zellii ile secili metin araliklar (start/end) manipiile edilebilir.
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UX Krizi: Klavye ve Tasma (Overflow) Hatalari

.

“ k o Sorun: Klavye acildiginda dikey alan
== | II daralrr.
= ’ /_[EDTTSW’MEHESWED] o Sonug: Form elemanlari ekrana
// m 1t sigmaz ve Flutter 'Overflow' hatasi
([ af ) verir.
\ﬂ%wlﬂ?“;][;[l[ﬁHﬂ”{";”;7 » Kullanici Deneyimi: Kullanici ne
JEBIEEECE azdigini goremez veya formu
[+ IREHER WEJ e
v ‘A-EI[ 1 SPACE ”EHTER] v §
L N )
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Cozum A: Kaydirma Davranisi (SingleChildsorollView)

LayoutBuilder o Strateji: Alan yetersiz kaldiginda arayuzu
Center kaydirilabilir hale getirmek.
i SingleChildScroollView AEV N _ 0 e = T
| 5 e ConstrainedBox: Icerigin minimum
E ConstrainedBox (minHeight = screenHeight) ! " hi g i i :
; , ek yiksekligini ekran yuksekligine esitler,
! LoginForm : .
i : | 7 boylece bosluk varsa form ortalanir, yoksa
kaydirilr.

e En lyi Pratik: Formlar icin en glivenli ve
esnek yontemdir.

SingleChildScrollView(
child: ConstrainedBox(
constraints: BoxConstraints(

—

minHeight: height, // |

),
child: LoginForm(),
i
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Coziim B: Klavye Ortiismesi (Overlay)

(

]

» Yontem: Klavye arayuzu sikistirmaz,
bunun yerine arayuzun ‘uzerine’
biner.

a N

o Avantaj: Hizli cozUm, kaydirma
mantigl gerektirmez.

» Dezavantaj: Klavye form alanlarini
kapatabilir. Kullanici ne yazdigin
goremez. Formlar i¢in onerilmez.

KEYBOARD
OVERLAY

Scaffold(
resizeToAvoidBottomInset: false,
body: MyBody(...),
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lleri Diizey Girisler: Acilir Meniiler (Dropdowns)

< v)  DropdownButtonFormField: Form
uyumlu acilir menu widget'i.

Pasta

e DropdownMenultem: Seceneklerin

Maccheroni

e Map Fonksiyonu: Listeyi menu
elemanlarina donusturur.

items: _list.map((item) {
return DropdownMenuItem(
value: 1tem,

child: Text(item),
));
P talkdst(),
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Durum Yonetimi (State Management)

User Selects

/ ltem

[ Ul Rebuilds

A

setText()

\ notifyListeners()

clLass

}

e
'-.'f c

L F
T

'

_text = value;
notifyListeners():

35S DropdownText with ChangenNoifier
- Steant” = st
)id setText(String value) A

e Provider: Secilen degeri Ul'dan
bagimsiz tutar.

e NotifyListeners: Secim
deqistiginde arayuzu otomatik
olarak yeniden cizilmeye (rebuild)

Zorlar.

e Consumer: Widget agacinda
degisikligi dinleyen yapl.
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Ozet ve En lyi Uygulamalar

v/ Yapi: LayoutBuilder kullanarak her ekrana uyumlu (responsive)
alanlar yaratin.

v/ Kimlik: Dogrulama islemleri icin her zaman GlobalKey kullanin.

v/ Glivenlik: Kullaniciyi kisitlayin (maxLength, obscureText) ve
girdileri dogrulayin (validator).

W/ Erisilebilirlik: Klavye tasmalarini dnlemek icin
SingleChildScreellView sarmalayicisini unutmayin.
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Based on Flutter Complete Reference, Chapter 19.
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