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setState'in Otesinde: Neden BLoC?

Uygulama buyudikce, arayiz (Ul) mantigi ile is (business) mantigini birbirinden ayirmak kritik hale gelir.
BLoC, bu ayrimi zorunlu kilarak daha temiz, test edilebilir ve surdurulebilir bir kod yapisi sunar. Bu, Tek
Sorumluluk Prensibi (Single Responsibility Principle) lehine atilmis dnemli bir adimdir.
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BLoC’un Kalbi: Olaydan Duruma Donusum

BLoC’un tek bir gorevi vardir: Gelen olay akisini isleyip yeni durumlara
donusturmek. Araylz, bu durumlari dinler ve kendini glinceller.

"Event’ l ‘State l

Widget Olay Gonderir
BLoC is mantigini uygular

Widget yeni durumu dinler ve yeniden olusturulur
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llk BLoC'umuz: Sayac Uygulamasi - Mantik Katmani

Is mantig), Ul'dan tamamen izole edilmis bir sinifta
yasar. Bu, kodun test edilmesini ve yonetilmesini
kolaylastirir.

counter_bloc.dart

1. Olaylar (Girdiler): BLoC'a ne yapmasi gerektigini enum CounterEvent { increment, decrement }

soyleyen basit, listelenmis komutlar.
class CounterBloc extends Bloc<CounterEvent, int> {

CountexrBloc() : super(0);

2. BLoC Sinifi: " CounterEvent’ tlrinde olaylar alip —
‘int" turtnde durumlar Ureten bilegenimiz. Boveattide

Stream<int> mapEventToState(CounterEvent event) asyncx {
switch (event) {
case CounterEvent.increment:
yield ++state;

3. Baslangic Durumu: BLoC'un ilk olusturuldugunda
sahip olacagi baslangic degeri. Bu deger zorunludur.

! break;
4. Cekirdek Mantik: Is mantiginin yasadigi yer. Gelen case CounterEvent.decrement:
olayin yeni bir duruma donusturuldugu metot. yield --state;
break;
Not: ‘state” degiskeni, BLoC'un mevcut 3 }

durumunu temsil eden bir getter'dir. }
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Arayiizii BLoC’a Baglamak: 'BlocProvider  ve

"BlocBuilder’

BLoC’u widget agacina tanitmak ve durum degisikliklerine gore UI'i verimli bir sekilde
guncellemek icin flutter_bloc paketinin sundugu widget’lar kullaniriz.

// main.dart

return BlocProvider(

create: (context) => CountexrBloc(),
child: const DemoPage(),

);

"BlocProvider’, "CounterBloc™ érnegini
olusturur ve altindaki tum widget'larin
erisimine sunar. Bu, dahili olarak "provider’
paketini kullanr.

// DemoPage.dart Butonlar, BLoC'a olay
onPressed: () => context.read<CounterBloc>() € gondererek is
.add(CounterEvent.increment), mantigini tetikler.

BlocBuilder<CounterBloc, int>(

builder: (context, count) => Text('$count'), ! .
u ( — xt(*$cou )' Yeni durumlari dinler

ve yalnizca "builder’
icindeki widget'i
yeniden olusturarak
performansi
optimize eder.

)
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Daha Guclu Olaylar ve Durumlar: enum Yerine class

Olaylar veya durumlar veri tasimaya basladiginda, “enum'lar yetersiz kalir. Siniflar (" class ), daha karmasik senaryolar
icin esneklik, yapi ve veri tasima kabiliyeti sagdlar. Cogu ¢evrimici ornek ve dokiimantasyon bu yapiyi kullanir.

Basit Gelismis
enum CounterEvent 14 abstract class CounterEvent extends Equatable {
increment, decrement const CountexEvent();
} @override
List<Object> get props => [];
t

class Increment extends CounterEvent {}
class Decrement extends CounterEvent {}

Ek Not // mapEventToState iginde:
Siniflarin degismez (immutable) olmasi 6nemlidir. “Equatable” paketi, nesne if (event is Increment) { ... }

karsilastirmalari icin gereken standart kod miktarini azaltarak kolaylik saglar.
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BLoC Ekosistemi: Ozel Gorevler I¢cin Uzmanlasmis Araglar

BLoC, sadece bir durum yonetimi deseni degildir; ayni zamanda state degisikliklerine tepki verme,
tum akisi gozlemleme ve durumu kalici hale getirme gibi gorevler icin guclt araclar iceren bir

kutuphanedir.

"BlocListener’ s o "BlocObserver’
(Yan Etkiler) (Hata Ayiklama ve Gozlem)
"HydratedBloc" "ReplayBloc"
(Kalicilik) (Geri Al / Yinele)
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Yan Etkileri Yonetmek: "BlocListener’

'BlocBuilder" arayizi yeniden olusturur. "BlocListener’ ise arayiizii etkilemeden, durum degisikliklerine
yanit olarak bir kerelik eylemler gerceklestirmek icin kullanilir. Ornegin: “SnackBar ™ gostermek, yeni bir

sayfaya yonlendirmek veya bir diyalog kutusu agcmak.

BlocListener<CounterBloc, int>(

listenWhen: (previous, current) {
// Yalnizca saya¢ 5'ten buyukse dinleyiciyi tetikle
return (previous != current) && (current > 5);

Char

listener: (context, state) {
// SnackBar goster
ScaffoldMessenger.of(context) .showSnackBar (
SnackBar(content: Text('Saya¢ 5\'i gec¢ti!')),
);
¥

child: YourPageContent(),
)i

Istege bagli “listenWhen®
parametresi, listener'in ne zaman
cagrilacagini hassas bir sekilde
kontrol etmenizi saglar.

Bu fonksiyon UI'l yeniden ¢izmez,
sadece bir eylem gerceklestirir.
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Hassas Hata Ayiklama: "BlocObserver’

Uygulamanizdaki tiim BLoC'larda gerceklesen her olayi, gecisi ve hatayl merkezi bir yerden gozlemleyin.
Bu, dzellikle cok sayida BLoC'un oldugu karmasik uygulamalarda hata ayiklama icin paha bigilmezdir.

Adim 1: Gozlemciyi Tanimla

class MyObserver extends BlocObserver {
@override
void onEvent(Bloc bloc, Object? event) {
super.onkEvent(bloc, event);
print('onEvent: $event');
L
@override
void onTransition(Bloc bloc, Transition transition) {
super.onTransition(bloc, transition);
print('onTransition: $transition');
I3
i
Adim 2: Gozlemciyi Kaydet
void main() {
Bloc.observer = MyObserver();

runApp (const MyApp());
¥
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Gelismis Yetenekler: Kaliciik ve Ge¢cmis Yonetimi

BLoC ekosistemi, temel durum yonetiminin otesine gecer. Harici paketler sayesinde, uygulama kapansa bile
durumu hatirlama veya kullanici eylemlerini geri alma gibi karmasik ozellikleri kolayca entegre edebilirsiniz.

Durumu Kaydetme: 'HydratedBloc® Geri Al / Yinele: "'ReplayBloc’
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Durumu Hatirlamak: "HydratedBloc " ile Kalicilik

Uygulama kapansa bile durumu otomatik olarak cihaz hafizasina kaydeder ve yeniden acildiginda
geri yukler. Tema tercihleri, dil ayarlari gibi kullaniciya 6zel ayarlar icin idealdir.

class ThemeBloc extends HydratedBloc<ThemeEvent, ThemeData> {
ThemeBloc() : super(ThemeData.light());

@override
Stream<ThemeData> mapEventToState(ThemeEvent event) asyncx { /x ... */ }

@override
ThemeData? fromJson(Map<String, dynamic> json) {
!/ H?ydedilmis JSON'dan durumu geri yiikle
try
if (json['isDarkMode'] as bool) return ThemeData.dark();
return ThemeData.light();
} catch (_) { return null; }

}

@override
Map<String, dynamic>? toJson(ThemeData state) {
i Mfucut durumu JSON'a cevir ve kaydet
try
return {'isDarkMode': state == ThemeData.dark()};
} catch (_) { return null; }

}
}

Baslatmaicin 'main() " fonksiyonunda "HydratedBloc.storage = await
HydratedStorage.build(); " c¢agrisinin yapilmasi gerektigini unutmayin.
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Geri Al / Yinele: "ReplayBloc’ ile Zahmetsizce

Kullanici eylemlerinin gecmisini tutarak geri alma ('undo ') ve yineleme ("redo ) islevselligini
neredeyse hi¢ ¢caba harcamadan ekleyin.

Olay Sinifi BLoC Sinifi UI Kodlari

class CounterEvent extends ReplayEvent { class CounterBloc extends ReplayBloc<...> // onPressed metotlari
onPressed: () => counterBloc.add(...),
onPressed: () => counterBloc.undo(),

} } onPressed: () => counterBloc.redo(),

Olay siniflarinizin "Equatable’ BLoC'unuz "Bloc” yerine Artik bu iki metodu dogrudan
yerine ReplayEvent ’'ten tliremesi "ReplayBloc 'tan tiiremelidir. cagirabilirsiniz.
yeterlidir.
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Kaputun Altinda: BLoC'un Motoru "Cubit’

“Cubit’, BLoC'un temelini olusturan daha basit bir siniftir. Olay (Event) katmani yoktur; bunun
yerine, durumlar dogrudan yayan ("emit’) fonksiyonlari vardir. Basit durum yonetimi
senaryolar icin harika bir alternatiftir.

Ozellik BLoC Cubit

Daha fazla standart kod, karmasik ig | Daha az kod, basit durumlar icin

Karmagiklik mantigl icin ideal. ideal.

Calisma Prensibi Olaylar girer -> "mapEventToState”  Fonksiyon g¢agrilir ->

-> Durumlar ¢ikar. “emit(newState) " -> Durumlar cikar.
i T Mikemmel. Olaylar, durum fyi. Ancak olaylar kadar agik bir
Izlenebilirlik degisikliklerinin nedenini agikca g“'é(;rnig Sunm;{z_ :

belirtir.
Cubit (Solda) BLoC (Sagda)
class CounterCubit extends Cubit<int> { | class CounterBloc extends Bloc<...> {

void increment() => emit(state + 1); mapEventToState(...) {
} yield state + 1;
}
}
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Neden BLoC Kullanmalisiniz? Temel Avantajlar

BLoC, Flutter uygulamalariniz icin yapilandirilmis, ol¢eklenebilir ve test edilebilir bir durum

yonetimi ¢ozumu sunar.

Ayrim (Separation):

Is ve arayliz mantigini
kusursuzca ayirir.

Olgeklenebilirlik

(Scalability):
O Basit sayaclardan karmasik
] kurumsal uygulamalara kadar

her projede oOlceklenir.
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Test Edilebilirlik
(Testability):

Is mantig) UI'dan bagimsiz
oldugu icin kolayca birim
testleri yazilabilir.

Guclu Ekosistem:

Kalicilik, geri alma/yineleme
ve gelismis hata ayiklama
Icin kullanima hazir cozumler
sunar.
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Kesfetmeye Devam Edin

BLoC kutuphanesinin resmi dokUmantasyonu, daha fazla ornek,
ayrintili egitimler ve derinlemesine bilgi icin en iyi kaynaktir.
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bloclibrary.dev
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