Flutter'da Asset ve Goruntu Yonetimi
Dosyalari Dahil Etme, Kullanma ve Optimize Etme Sanati

Kendi Kendine Ogrenme Rehberi
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Kodun Otesindeki Ruh:
Asset (Varlik) Nedir?

Flutter uygulamalari sadece
derlenmis koddan ibaret degildir.
Uygulamanin ¢alismasi i¢in gereken
statik veriler, binary dosya ile
birlikte paketlenir. Bu dosyalar
calisma zamaninda (runtime)
herhangi bir kisitlama olmaksizin
kullanilabilir.

Gorseller
(JPG, PNG, GIF)
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Multimedya
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Veri Dosyalari

(JSON, XML, TXT)
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Veritabanlari
(SQLite)
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Yaklasim A: Klasor Bazli

Gumruk Kapisi:

pubspec.yaml Kayit
Defteri e
Bir dosyanln kOd |Q|nde - myassets/ # Tum klasoru dahil eder

kullanilabilmesi icin once
pubspec.yaml dosyasinda beyan
edilmesi gerekir. Bu, Flutter'in
dosyayi paketlemesi icin zorunlu ..
adimdir. flutter:

[Yaklaslm B: Dosya Bazli ]

A : assets:
Onemli: Tanimlanmayan dosyalar . e lSakaPther ok
derleme sirasinda yoksayilir ve - myassets/client_config. json

uygulamaya dahil edilmez.
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Erisim Mantigi ve Klasor Yapisi

Yollar (Paths) her zaman proje kok dizinine (root) gore belirlenir. Dizinler derleme

zamaninda (build time) otomatik olarak ¢ikarilamaz, bu nedenle tam yol
belirtilmelidir.

: p ) Yanhs Kullanim
) tib/ load('file.txt")
") myassets/
. D oubspec.yaml Dogru Kullanim

. >

load('myassets/file.txt"')

[ % ipucu: Yol tanimlari slash (/) ile baslamak zorunda degildir, ancak kok dizine gore tam adresi icermelidir.

|
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Erisim Anahtari: AssetBundle Sinifi

Kodunuzdan varliklara erismek icin AssetBundle sinifi iki temel yontem sunar.

loadString(String path) load(String path)

Metin tabanli Binary dosyalar
dosyalar (TXT, (Resim,

JSON, XML) icin Veritabani) icin
kullantlr. kullanilir.

Donus: String Donus: ByteData
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Widget Disi Erisim: rootBundle

Bir StatelessWidget veya StatefulWidget
baglaminin disinda (6rnegin bir Model
sinifinda) veri yiiklemeniz

gerektiginde kullanilir.

Uyari: rootBundle her Flutter

. N 3 Sj,d 10¢ it [ c n'];
uygulamasinda erisilebilir olsa j | VO 00l 94 kg
da, Widget yapisi icindeyken 4 - '
.o . e g | 0
onerilen yontem bu degildir. . 4oS0
il
9

—
=
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Widget Ici Erisim:
DefaultAssetBundle

Bir Widget icinde varlik yuklerken
rootBundle yerine DefaultAssetBundle
tercih edilmelidir. Bu yaklasim, tema
(Theme) ve yerellestirme gibi context'e
duyarli yapilarla daha uyumludur.

Her iki yontem de ayni tur nesneyi
dondurur, ancak DefaultAssetBundle
mimari agidan daha esnektir.

&1 NotebookLM



Modern Konfigurasyon Yonetimi: JSON Yukleme

Uygulama konfigurasyonlarini kod icine gommek yerine JSON dosyalarinda saklamak
ve asenkron olarak yuklemek yaygin bir yontemdir.

% await loadString(.. { e o Parsing
ﬁ i o ! %
1 | 1 |

Version .:
}

myassets/some_cfg.json

Not: Basit veriler i¢in Shared Preferences kullanimi da alternatif bir yontemdir.
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Cozunurluk Duyarhligi: Flutter’in Sihri

Tek bir gorsel her ekrana uymaz. Flutter, cihazin Piksel Orani'na (Pixel Ratio) gore en iyisini secer.

1.0x (Base) 2.0x (Retina) 3.0x (High Density)
/\

Gelistirici farkli boyutlari hazirlar,
Flutter otomatik secim yapar.
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myassets
JetBrains Mono

L L ® ® ®

Klasor Hiyerarsisi
oo o % i gg;féazwlanf
Stratejisi
— i 2 .0X JetBrains Mono

Flutter'in dogru gorseli I
secebilmesi icin belirli bir % %Exg;-png
klasor yapisina uyulmasi
zorunludur. Dosya isimleri — i 3.0X JetBrains Mono
ayni kalmali, oranlar klasor i
isimlerinde belirtilmelidir. % %E’fg‘z-png

Kural: Klasor isimleri Rx/ formatinda
olmalidir (Orn: 1.5x/, 2.0x/).
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Otomatik Secim Mekanizmasi

myassets
JetBrains Mono

'~ Varsayilan /
% 1090-PNG | 55,3
——= E 2 .0x/ JetBrains Mono

l— logo.png
64x64

Flutter Engine

Wses it

Roboto %
Cihaz Piksel 1090 -PNY —— i 3.0x/ JetBrains Mono
Orani: 2.1 l_
Roboto logo. png
96x96

Kalite Uyarisi: Runtime Resizing (¢calisma zamani boyutlandirma) yerine Asset Variants (hazir
varyantlar) kullanmak, bulanikligi onler ve en keskin gorintliyd garanti eder.
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Performans ve Boyut Yonetimi

Uygulamaya eklenen her asset, nihai dosya boyutunu (APK/IPA) artirir.

1. Varyant Sayisi 2. PNG Sikistirma
Gereksiz varyantlardan kacinin; PNG dosyalarini ozel araclarla
hedef cihaz kitlesine gore karar optimize edin. %/5'e varan boyut
verin. tasarrufu mumkunddr.

B Flutter Blue #o2s6se
I Terracotta #psspas

3. Minification

Asset boyutlarini kugultmek igin
minification tekniklerini kullanin.

3
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Kalkis Oncesi Kontrol Listesi

D Tanimlama: Dosya pubspec.yan g[o iru girintilerle
tanimlandi mi?

D Erisim Yolu: Kodi
(myassets e.txt) kullanildi m1?

D Bagle
D Cozunurlul

klasorleri hazir

idget icinde DefaultAssetBunc Maniliyor mu?

<sek yogunluklu ekrg In 2.0x ve 3.0x

D Optimizasyon: Gorselle stinldir mi?
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Sonuc¢: Mukemmel Goruntu, Yuksek
Performans

Asset yonetimi, sadece dosyalari bir klasore kopyalamak degildir. Dogru
yapilandirma, baglama uygun erisim ve ¢ozunurluk duyarlihg@i, profesyonel bir
Flutter uygulamasinin temel taslardir.

Artik daha akill, daha hizli ve gorsel olarak kusursuz uygulamalar gelistirmek igin
hazirsiniz.
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