Gizli Dusman: Flutter'da Performansi
Tuketen Yeniden Olusturmalar

60 FPS akicihgini korumak ve kullanici deneyimini zirveye tasimak icin bilincli optimizasyon teknikleri.
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Flutter Hizlidir. Ama
Kodunuz Bu Hizi Sabote
Edebilir.

Flutter framework'u, widget agacini verimli
bir sekilde yonetmek ve arayuzu hizla
olusturmak icin tasarlanmistir. Ancak, en
verimli sistem bile 'kotu kod' pratikleriyle
yavaslatilabilir.

Hedefimiz her zaman saniyede 60 kare
(60 FPS) akiciligini korumak olmalidir.
Kotu yazilmis kod, bu hedefin ontundeki
en buyuk engeldir.
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'Yeniden Olusturma’ (Rebuild) Nedir?

Bir widget'in “build() "~ metodunun yeniden ¢agriimasidir. Bu, Flutter'in durum (state)
degisikliklerine yanit olarak arayuzu guncelleme mekanizmasidir.

"build() " metodu ne zaman ¢agrilir? Widget
e Arayuz ilk kez olusturuldugunda. /= >
o build() —
e Uygulamanin yasam dongusu
boyunca bircok kez. p—
.. @

Onemli Not: “build()" metodunun ka¢ kez cagrilacagini tahmin edemezsiniz, ¢linkii
bircok faktor yeniden olusturmayi tetikleyebilir.
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Yeniden Olusturmayi Ne Tetikler?

Asagidaki yaygin olaylar, bir widget agacinda yeniden olusturma surecini

baslatabilir:
"setState’ metodunu \ Cihazin ekranini
cagirmak. D dondurmek.
k Bir *Future® sonucunu A\ Bir ‘Stream’'den gelen
™ beklemek (" await’). S\ olaylari dinlemek.
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Asil Sorun: Gereksiz Yeniden
Olusturma Firtinasi

Bir widget yeniden olusturuldugunda,
hiyerarsideki tutarliligi korumak igin tum
alt widget'lar da yeniden olusturulur. Bu
durum, kontrol edilmediginde
performansi tuketen bir zincirleme
reaksiyona neden olabilir.

Altin Kural: Amaciniz su olmali:
‘Widget'larin yalnizca gergekten
gerektiginde yeniden olusturulmasina
izin verin.
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Cephaneliginiz: Performansi Geri Kazanmanin iki Giiclii Yolu

Gereksiz yeniden olusturmalari onlemek ve uygulamanizi akici tutmak icin cephaneliginize eklemeniz
gereken iki temel optimizasyon teknigi vardir.
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Silah 1: "const’ Kurucular Silah 2: Widget Kompozisyonu
Degismeyen widget'lar "onbellege alarak" Widget donduren fonksiyonlar yerine siniflari
yeniden olusturulmalarini tamamen engeller. kullanarak Flutter'in optimizasyon

mekanizmalarindan tam olarak faydalanir.
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Silah 1: const Kurucularin Gucu

“const’ ile isaretlenmis bir widget, Flutter tarafindan yalnizca bir kez olusturulur.

Ik " build() Sonraki “build() 'lar

Onbellek (Cache) Onbellek (Cache)

[ @ Widget] > [ﬁdget > [ﬂidget G

“const’ kullanmak, widget'lari dnbellege almak (caching) gibidir. Bir kez olusturulduktan sonra, asla
yeniden olusturulmazlar. Framework, sonraki "build" ¢agrilarinda bu widget'lari gormezden gelir.

“const’ kurucusu olan bir widget, 'degismez' (immutable) demektir. Madem degdismeyecek, neden
tekrar tekrar olusturalim ki?
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Farki Yaratan Tek Kelime: const’

Asagdidaki iki kod blogu gorsel olarak neredeyse aynidir, ancak performans agisindan aralarinda
devasa bir fark vardirr.

VERIMSIZ VERIMLI

// OPTIMIZE EDILMEMIS // OPTIMIZE EDILMIS
ListView( ListView(
children: [ children: const [
ExampleWidget (), ExampleWidget (),
ExampleWidget(), ExampleWidget(),
ExampleWidget(), ExampleWidget(),
1 e Al aas
] ]
) );

‘const’ olmadan, ExampleWidget  karmasik bir "build() = metoduna sahipse, tum liste her
yeniden olusturmada gereksiz yere bastan yaratilir. Bu, ciddi bir hesaplama israfidir.
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Sadece "StatelessWidget" Icin Degil

‘const’ kurucular, durumu degismeyen "StatefulWidget 'lar icin de kullanilabilir ve
kullaniimalidir. Widget'in kendisi degismezken, durumu ( State™ nesnesi) degisebilir.

class Example extends StatefulWidget 1
const Example(); // Bu widget yeniden olusturulmayacak.

@override
_ExampleState createState() => _ExampleState();

¥

Q Tavsiye: MUmkiin olan her yerde “const™ kuruculari kullanmaya calisin. Ozellikle biiyiik alt
agaclari onbellege alarak cok fazla hesaplama suresinden tasarruf edebilirler!
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Silah 2: Fonksiyonlar Yerine Widget Kompozisyonu

Kod tekrari kotudur, bu yuzden hepimiz yeniden kullanilabilir Ul bilesenleri yaratiriz. Flutter'da
bunu yapmanin dogru ve yanlis bir yolu vardir.

Birgok sayfada kullanacagimiz, telif hakki metni ve ikonlar iceren bir ‘footer' bileseni olusturmak
istedigimizi varsayalim.

Yeniden
Kullanilabilir Ul

_ Widget Donduren
Widget Sinifi V Fonksiyon x
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Dogru Yaklasim: Yeniden Kullanilabilir Widget Siniflari

Widget'lar, Flutter ekosisteminin temel yapi taslaridir. Yeniden kullanilabilir bir bilesen olusturmanin
en dogru yolu, onu bir "StatelessWidget veya StatefulWidget sinifi olarak tanimlamaktir.

IYi PRATIK Avantajlari:

class FooterWidget extends StatelessWidget { Bu sinif, widget agacinin bir pargasidir, kendi
const FooterWidget(); ‘BuildContext 'ine sahiptir ve const kurucu

_ sayesinde onbellege alinabilir.
(doverride
Widget build(BuildContext context) {

return Column(

/[

children: const [
Icon(Icons.email),
Icon(Icons.tablet_mac),

1,
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Kacinilmasi Gereken Hata: Widget Donduren Fonksiyonlar

Ayni ‘footer' bilesenini bir fonksiyon olarak olusturmak cazip gelebilir. Ancak bu, performansa
zarar veren ve kesinlikle kagcinmaniz gereken bir yaklasimdir.

// BUNU ASLA YAPMAYIN!
Widget footerWidget(BuildContext context) =>
Column(
e
children: const [
Icon(Icons<email),
Icon(Icons.tablet_mac),

Bu kod, bir sinif degil, sadece bir widget

donduren bir fonksiyondur.
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Fonksiyonlar Neden Performans Dusmanidir?

Flutter framework'u, siniflar ve fonksiyonlar arasinda onemli bir ayrim yapar. Fonksiyonlar,
widget optimizasyon mekanizmalarinin diginda kalr.

co/5t "const’ Kuruculari Yoktur: Fonksiyonlar onbellege alinamaz. Her ¢agrildiklarinda
=~ bastan sona yeniden calistirilirlar.

Framework Tarafindan Taninmazlar: Flutter, bir fonksiyondan donen widget
hakkinda hicbir sey bilmez (‘BuildContext’i yoktur). Bu yuzden onu her seferinde

yeniden olusturmak zorunda kalir.

-‘/0 Aﬁa_c:lp Parc,:elsl Degiller: SInIﬂEI_[' widqet_agacmln yapraklaridir, fonksiyonlar ise
0 = degildir. Bu yuzden framework'un optimizasyonlarindan faydalanamazlar.

Alt Cizgi: Widget siniflari onbellege alinabilir, fonksiyonlar alinamaz.
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Ustaliga Giden Yol: Bilincli Kodlama

Philosophy
Performans optimizasyonu, sadece birkac¢ kurali ezberlemek degildir. Bu, kodunuzun Flutter

framework'l tarafindan nasil yorumlandigini ve yurutuldugund anlama ve her satirda bilingli
kararlar alma aliskanhgidir.

Metaphor

Kodunuzu, framework'un verimliligini en Ust duzeye c¢ikaracak sekilde yazin. Sisteme karsi
degil, sistemle birlikte ¢alisin.
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Performans icin Kontrol Listeniz

Bir sonraki Flutter projenize baslarken veya mevcut kodunuzu gozden gegirirken bu iki kurall
aklinizda tutun:

v
v

Nihai Hedef: Gereksiz "build() = ¢agrilarini ortadan kaldirarak uygulamanizin her zaman
60 FPS'de calismasini saglamak.

“const Kullanimi

Degismeyecek bir widget veya widget koleksiyonu mu tanimliyorsunuz? Oniine
‘const’ ekleyin. Bu, en kolay ve en etkili optimizasyonduir.

Sinif Tercihi

Yeniden kullanilabilir bir Ul pargasina mi intiyaciniz var? Asla bir fonksiyon
olusturmayin. Her zaman "StatelessWidget veya StatefulWidget sinifi
kullanin.
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