Flutter Navigasyonunun Otesi
Olmadan Rota Yonetimi icin Alternatif Yollar
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Yolculugun Baslangici:
Standart Navigasyon

Flutter'da rotalar arasinda gecis
yapmak icin temel bir gereksinim
vardir: ‘BuildContext’.

Neredeyse tum standart navigasyon
islemleri, 'Navigator.of(context)’
cagrist ile widget agacindaki mevcut
konuma dayanir. Bu, ¢ogu senaryo icin
guclu ve sezgisel bir yaklagimdir.

Standard Navigation Territory
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Yol Ayrimi: BuildContext  Olmadan
Navigasyon lhtiyaci

Bazen, elinizde bir '‘BuildContext’

olmadan yeni bir sayfaya gecmeniz A
gerekebilir. Bu durum genellikle Ul vBuildContext: ua,->
katmani disindaki kodlardan <

(orrnegin, bir business logic
component veya bir servis sinifi)
tetiklenen navigasyon islemlerinde
ortaya cikar.

Widget agacinin disindan
‘Navigator'a nasil erisebiliriz?
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Gizli Bir Kestirme Yol:

GlobalKey Kullanimi (eE——
Var
. ot e : - BuildContey =3
Flutter, bu sorunu ¢cozmek i¢in GlobalKey = = -
adinda giiclii bir mekanizma sunar. Bu JF ISR 74
. g - i r”ll;lf'l
anahtar, BuildContext e ihtiya¢c duymadan | S i "' o
Navigator durumuna erismemizi saglar. S e
saglar. g
Waet ol
- 3 = o \
Bu yontem, tum uygulama icin tek bir erisim Y
GlobalKey

noktasi olusturarak, kodun herhangi bir
yerinden navigasyon islemlerini
tetiklememize olanak tanir.

— — —  m—  See—  me—— e—— —
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"GlobalKey' ile Navigasyon:
Adim Adim Kod

Adim 1: Anahtari <) Adim 2: Kok Widget'a Adim 3: Navigasyonu
of Tanimlayin —  Baglayin Tetikleyin
Bir yardimci sinifta (Ornegin Bu anahtari, ‘MaterialApp  veya  Artik '‘BuildContext’ olmadan
‘RouteGenerator’) statik bir "CupertinoApp” widget'inizin rotalar arasinda gezinebilirsiniz.
‘GlobalKey" olusturun. ‘navigatorKey" ozelligine atayin.

// In RouteGenerator.dart
class RouteGenerator {

// In main.dart

RouteGenerator.key.currentState?

MaterialApp(

.pushNamed('/details');

RouteGenerator._(); navigatorKey: RouteGenerator.key,
// Use a key to use a navigator

without a context

static final key = GlobalKey<
NavigatorState>();
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Kestirme Yolda Dikkat
Edilmesi Gerekenler

"GlobalKey' giiclii bir ¢oziim olsa da, akilda tutulmas:
gereken bazi onemli noktalar vardir:

® Varsayilan Tercih: Mumkun oldugunca

‘Navigator.of(context)" kullanmaya devam edin. Bu,

varsayilan tercihiniz olmalidir.

® Performans Maliyeti: Global anahtarlarin kullanimi
goreceli olarak maliyetlidir.

® Ihtiyag Odakh Kullanim: *GlobalKey'i yalnizca
gercekten ihtiya¢ duyuldugunda kullanin. Bu, nadir
durumlar icin bir kagis yoludur, genel bir mimari
deseni degildir.
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Sinirlarin Otesine Yolculuk: Alternatif Rota Kiitiiphaneleri

Flutter’in yerlesik navigasyon araclari1 kullanishidir, ancak 6zellikle biiylik uygulamalarda rotalar arasi veri
paylasimi ve karmasik akiglarin yonetimi zorlasabilir.

“Bunlar Flutterin Navigator yaklasimindan daha iyi veya daha kotii olmak zorunda degil;
sadece ilgin¢ bulabileceginiz bir dizi alternatif.”

Simdi, rota yonetimine tamamen farkli felsefelerle yaklasan en popiiler paketlerden bazilarini1 kesfedecegiz.
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Bﬁlge' qutter modular’

A=

Felsefesi

Modiiler mimari ve dahili bagimlilik
enjeksiyonu (Dependency Injection)
uzerine kuruludur. Rota yonetimini,
uygulamanin genel mimarisinin bir
parcasi olarak ele alir.
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One Cikan Ozellikler

Modiiler Yapi: Rotalar ve bagimliliklar
modiiller halinde diizenlenir.

binds: Bagimliliklarin (servisler, BLoC'lar)
enjekte edildigi alan.

routers: Merkezi ve bildirimsel
(declarative) rota tanimlama listesi.

bootstrap: Uygulamanin baglangic
widget'in1 belirler.
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“flutter_modular : Pratikte Bir Bakis

Rotalar ve bagimliliklar, ‘MainModule'dan turetilen bir sinifta merkezi olarak yonetilir.

class AppModule extends MainModule {
// Bagimliliklarin enjekte edildigi yer (provider, bloc vb.) Bagimliliklarin enjekte
@override edildigi yer (provider, bloc
List<Bind> get binds => []; O == vh)

// Uygulamanizin rotalari

@override

| ist<ModularRouter> get routers => [
Router("/", child: (_, __) => HomePage()), . Uygulamanizin rotalari
Router("/info", child: (_, __) => InfoPage()), ‘

1; i)

// MaterialApp veya CupertinoApp iceren widget MaterialApp veya
@override CupertinoApp iceren
Widget get bootstrap => MyRootWidget(); O 7 widget
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Bolge: "Fluro Q

Felsefesi

Esnek ve guclu bir rota tanimlama
sistemi sunar. Rota gecisleri ve
parametre yonetimi i¢in detayli
kontrol saglar.

One Cikan Ozellikler

Handler Tabanli: Her rota, bir ‘Handler
fonksiyonu ile tanimlanir. Bu, rota
olusturma mantigin1 merkezi bir yerde
toplar.

Acik Tanimlama: Rotalar, bir "Router’
nesnesi uzerinde define metodu ile
acikca tanimlanir.

Gelismis Gegisler: ‘fadeln” gibi hazir
animasyonlu gecisleri destekler.




Fluro: Pratikte Bir Bakis

Fluro'da rota yonetimi li¢ temel adimdan olusur: router olusturma, rota tanimlama ve
navigasyon.

// 1. Router nesnesini olustur
final router = Router();

// 2. Bir rota icin Handler tanimla
var loginRoute = Handler(

handlerFunc: (context, params) {
return LoginScreen();

15

// 3. Handler'1i bir yola ata
void defineRoutes(Router router) {
router.define("/login'", handler: loginRoute);

}

// 4. Navigasyonu gerceklestir
router.navigateTo(context, "/login",
- ra iS'1 Le :.';. . " an ]_EEJ_-_ 1 DE '-_:!-ﬂil' =T
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Felsefesi One Cikan Ozellikler

Minimum kod tekrari (boilerplate) ile Statik Erisim: Tum navigasyon /%
basit, giivenli ve 'BuildContext’ten islemleri statik bir ‘Sailor' nesnesi == /“i"
bagimsiz navigasyon saglamak. uzerinden yapilir. k

Merkezi Rota Kaydi: Rotalar
“sailor.addRoute” metodu ile tek bir
yerde olusturulur.

‘navigate’ metodu BuildContext’
gerektirmez.




Sailor: Pratikte Bir Bakis

Sailor'in kurulumu, rotalarin merkezi olarak tanimlanmasini ve MaterialApp’e entegre
edilmesini igerir.

@ 1. Rota sinifini ve Sailor nesnesini olustur 3. MaterialApp’e entegre et

class Routes {

static final sailor = Sailor():
static void createRoutes() {
sailor.addRoute(SailorRoute(
name: "/loginPage”,
builder: (context, args, params) {

MaterialApp(
navigatorKey: Routes.sailor.navigatorKey,

onGenerateRoute: Routes.sailor.generator(),

return LoginPage();

[oo0 1|

<[>

2. Uygulama baslangicinda rotalari olustur 4. Context olmadan navigasyonu tetikle

void main() async {
Routes.createRoutes(); Routes.sailor.navigate("/loginPage");

runApp(const MyApp());
¥
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Kendi Rotanizi Cizmek: Yaklasimlarin Karsilastirmasi

Her yaklasimin kendine 0zgii avantajlar1 ve kullanim senaryolari vardir. Projenizin

ihtiyaclarina en uygun olani secin.

{:@}@ Yaklagim
@

Standart
Navigator

GlobalKey
flutter_modular
Fluro

Sailor

Basitlik

(tek
amag icin)

Orta

Orta

Olgeklenebilirlik
DusUk-Orta

Dusuk

Orta-Yuksek

Orta

"Context’
Bagimhhg:

Gerekli

Gerekli Degil

Gerekli Degil

Gerekli (baz
durumlarda)

Gerekli Degil

Anahtar Ozellik

Flutter'in yerlesik
ve temel ¢Ozumu

Hizli, ‘context’-disi

¢cozum

Dl ile entegre

moduler mimari

Esnek ‘Handler
tabanli tanimlama

‘Context’-badimsiz,

basit API
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Yolculuk Size Ait

Kesfettigimiz bu yollar, Flutter'in standart navigasyon sistemine giiclii alternatifler

sunar. Projenizin mimarisi, ekibinizin aliskanliklar1 ve uygulamanizin karmasikligi
hangi patikanin sizin i¢in en dogrusu oldugunu belirleyecektir.

En iyi rota yonetimi, sadece bir hedefe ulasmak degil, aynt zamanda yolculugu
stirdiiriilebilir ve keyifli kilmaktur.
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